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PSPA : UNE PLATEFORME DE SIMULATION

EN PHYSIQUE DES ACCELERATEURS (1)

Un ensemble important de logiciels de conception de machines :
@ dispersion des codes dans différents laboratoires

@ multiplicité de versions d’'un méme code

@ dépendances des environnements informatiques

(@) manque de publicité et de documentations



PSPA : UNE PLATEFORME DE SIMULATION

EN PHYSIQUE DES ACCELERATEURS 1)

Un outil de simulation accessible a partir du WEB



PSPA : UNE PLATEFORME DE SIMULATION
EN PHYSIQUE DES ACCELERATEURS (V)
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PSPA : UNE PLATEFORME DE SIMULATION

EN PHYSIQUE DES ACCELERATEURS (V)

Construire interactivement une machine



PSPA : UNE PLATEFORME DE SIMULATION

EN PHYSIQUE DES ACCELERATEURS (V)
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PSPA : UNE PLATEFORME DE SIMULATION

EN PHYSIQUE DES ACCELERATEURS (VID)

Définir les traitements des processus physiques a
appliquer sur les différentes sections de la machine



PSPA : UNE PLATEFORME DE SIMULATION

EN PHYSIQUE DES ACCELERATEURS (VIID)

portail PSPA : philFit.aml "

P 7 z>7' 2| [ +]6 0.0.0.038077 ¢ [utecteuc (O]
— -
H TS

5= || my accelerator y_*v_g " |
‘\9 — Global view
= N

sector 1 3{;’,5 Type: | Linear # |

rfgunQ1 [Fess==l o cellQ] (M grifi0] === soleno01 | drift02 || bend01 || drift03

@ — Computing view

| -
fT ML
<P ~
B % | init/expand machine
oAl o
—
—_ - midats




PSPA : UNE PLATEFORME DE SIMULATION

EN PHYSIQUE DES ACCELERATEURS (IX)

Lancer I'exécution
Analyse des résultats produits



PSPA : UNE PLATEFORME DE SIMULATION

EN PHYSIQUE DES ACCELERATEURS (X)
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PSPA : UNE PLATEFORME DE SIMULATION

EN PHYSIQUE DES ACCELERATEURS (XI)
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langage C++

librairie Wt pour développer lI'interface graphique web

gestion des versions du code avec Mercurial

description et gestion du code avec CMT

un serveur Jenkins exécute de maniére continue la construction
du code

site web réalisé avec le logiciel WordPress

format XML pour décrire les données (AML)






Pourquoi ?
Comment ?

Intégration continue a I'IN2P3

Retour d'expérience: développement du framework Lavoisier

Foudil Brétel, Lionel Schwarz

8 octobre 2014

Foudil Brétel, Lionel Schwarz Intégration continue a I'IN2P3



L'équipe de développement de Lavoisier voulait :

o Etre alerté en (quasi) temps réel des tests (unitaires et
intégration) en erreur
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Pourquoi ?
Comment ?

Le besoin

L'équipe de développement de Lavoisier voulait :

o Etre alerté en (quasi) temps réel des tests (unitaires et
intégration) en erreur

@ Exporter les processus de build sur des environnements
" neutres”

Foudil Brétel, Lionel Schwarz Intégration continue a I'IN2P3



Pourquoi ?
Comment ?

Le besoin

L'équipe de développement de Lavoisier voulait :
o Etre alerté en (quasi) temps réel des tests (unitaires et
intégration) en erreur

@ Exporter les processus de build sur des environnements
" neutres”

@ Builder sur des environnements variés (JDK6, JDK7, Maven2,
Maven3...)

Foudil Brétel, Lionel Schwarz Intégration continue a I'IN2P3



Pourquoi ?
Comment ?

Le besoin

L'équipe de développement de Lavoisier voulait :

o Etre alerté en (quasi) temps réel des tests (unitaires et
intégration) en erreur

@ Exporter les processus de build sur des environnements
" neutres”

@ Builder sur des environnements variés (JDK6, JDK7, Maven2,
Maven3...)

@ Permettre a des utilisateurs de lancer des builds

Foudil Brétel, Lionel Schwarz Intégration continue a I'IN2P3



http ://ci.in2p3.fr

@ Proposée et hébergée par le CC-IN2P3
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Pourquoi ?
Comment ?

Présentation de la plateforme d'intégration continue

http ://ci.in2p3.fr
@ Proposée et hébergée par le CC-IN2P3
@ Basée sur l'infrastructure OpenStack du CC-IN2P3

Foudil Brétel, Lionel Schwarz Intégration continue a I'IN2P3



Pourquoi ?
Comment ?

Présentation de la plateforme d'intégration continue

http ://ci.in2p3.fr
@ Proposée et hébergée par le CC-IN2P3
@ Basée sur l'infrastructure OpenStack du CC-IN2P3
@ Basée sur Jenkins http ://jenkins-ci.org/

Foudil Brétel, Lionel Schwarz Intégration continue a I'IN2P3



o Délégation d'administration de machines grace a
I'infrastructure Cloud du CCIN2P3
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Pourquoi ?
Comment ?

Les avantages

@ Délégation d'administration de machines grace a
I'infrastructure Cloud du CCIN2P3

@ Autonomie : mises a jour de Jenkins et installation de plugins
personnalisés

Foudil Brétel, Lionel Schwarz Intégration continue a I'IN2P3



Pourquoi ?
Comment ?

Les avantages

@ Délégation d'administration de machines grace a
I'infrastructure Cloud du CCIN2P3

@ Autonomie : mises a jour de Jenkins et installation de plugins
personnalisés

@ Sécurité : gestion avancée des utilisateurs et des privileges

Foudil Brétel, Lionel Schwarz Intégration continue a I'IN2P3



@ L’empilement des couches (Jenkins, OpenStack,
réseau/sytéeme) complexifie la configuration
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@ L’empilement des couches (Jenkins, OpenStack,
réseau/sytéeme) complexifie la configuration

@ L'investissement initial n’est pas négligeable
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Pourquoi ?
Comment ?

Mais...

@ L'empilement des couches (Jenkins, OpenStack,
réseau/sytéme) complexifie la configuration

@ L'investissement initial n'est pas négligeable

e L'intégration continue est une tache a part entiére ("' release
manager")

Foudil Brétel, Lionel Schwarz Intégration continue a I'IN2P3
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Bonne intégration continue

@ Jenkins Farni

Rendez-vous a http://ci.in2p3.fr
‘ N

Help  Documentation

Create project ~

Learn more

(@rraecs] 19

Chat with us now |

Continuous integration allows immediate feedback to developers on the quality

build on multiple platforms, pass tests, check code quality, measure tests coverage, and do much more !

B SaaS
Get a fresh, pre-configured, cloud-ready Jenkins
server with full control in few minutes. We take care of
boring hosting details like backups and monitoring.

& Build in the cloud

Benefit from the flexibiity of our private Openstack

LJ Rich interface
Most of the configuration work is done through a
infrastructure. Launch your tasks on any system, single, user-friendly interface. Customize your instance.
i any OS, any hosts you need. with 800+ available plugins !
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http://ci.in2p3.fr




DE LA RECHERCHE A LINDUSTRIE

MA TABLETTE NEXUS ANDROID
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DE LA RECHERCHE A L'INDUSTRIE

DEVELOPPEMENT SUR MON PC
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DE LA RECHERCHE A L'INDUSTRIE

UNE NOUVELLE APPLI ANDROID
v
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Table Ronde
Nouveaux langages

Charles Loowmis?!, Vincent LAFAGE?
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Les présentations

+ Scala, la programmation fonctionnelle
Foudil BRETEL (CC-IN2P3)

+ Le langage de programmation D, successeur de C++ 7
Christophe MEESSEN (CPPM)

4+ Go : concurrence et HEP
Sébastien BINET (LAL)



z L Discussion

paradigmes <> langages < bibliotheques <> outils

Quelles caractéristiques des nouveaux langages améliorent ou
facilitent la programmation scientifique ?

=

=
=
=
=

Quel type d’application scientifique ?
Calcul parallele

Rapidité de programmation
Interopérabilité

Ecosysteme



* L= Adaptation

Le langage supporte bien quel type d'applications :
= online
= services
= analyses
= autres. ..
Le langage supporte quel(s) modele(s) de programmation :
= procédural
= orientée objet
= fonctionnelle

Quid du fonctionnel objet ?



= b= Calcul parallele

L'utilisation efficace des machines récentes avec leur puces
multi-coeur nécessite une programmation paralléle.

Quelles caractéristiques de chaque langage facilitent ou empéchent
la programmation paralléle / concurrente correcte ?

Comment le langage se compare-t-il aux plus anciens : Ada,
Erlang, Fortran 20087



s Rapidité de
programmation

Il 'y a une tendance actuelle a utiliser des langages dynamiques qui
rendent la programmation plus rapide :

= typage implicite
= évaluation interactive
= compilation dynamique

Est-ce que le langage a des caractéristiques qui rendront la
programmation plus rapide par rapport aux « anciens »
langages ?

6



= b= Interopérabilité

[l n'existe (presque) plus de systémes programmés dans un seul
langage et consistant en un service unique.

Est-ce que le langage a des caractéristiques qui permettent
I'interopérabilité avec les codes écrits dans les autres langages
et/ou les APIs web (REST, SOAP, ..)?



= b= Ecosystéme

L'écosysteme autour d'un langage a un fort impact sur |'utilité de
ce langage pour les applications scientifiques.
L'outillage pour le langage est complet et mature?

= IDE
= tests unitaires
= analyse statique
Y a-t-il une bonne gamme de bibliotheques disponibles ?
= mathématiques
= bases de données
XML/JSON

= web

©
©






S. Binet (LAL)

Go Workshop

Sébastien Binet

LAL/IN2P3

2014-10-14

atelier Go

2014-10-14

1/4



Elements of Go

@ obligatory hello world example...

package main
import "fmt"

func main () {
fmt.Println("Hello JI-2014")

http://golang.org ’1::)

S. Binet (LAL) atelier Go 2014-10-14 2/4



Elements of Go

@ founding fathers:

» Russ Cox, Robert Griesemer, lan Lance Taylor
» Rob Pike, Ken Thomson

@ concurrent, compiled
@ garbage collected
(]
o

an open-source general programming language

best of both "worlds":
» feel of a dynamic language
* limited verbosity thanks to a type inference system, map, slices

» safety of a static type system
» compiled down to machine language (so it is fast)

* goal is within 10% of C
@ object-oriented (w/o classes), builtin reflection
@ first-class functions with closures
@ duck-typing a la python (but better) thanks to its interfaces

S. Binet (LAL) atelier Go 2014-10-14 3/4



Workshop

@ simple exercizes (create a command, handle arguments)
@ discover a bit of the surrounding tooling ecosystem:

» doc system,
> build system,
> CPAN/PyPI/...-like market-store;

@ discover a bit of the standard library (json, io, os, ...)
@ touch upon interfaces and concurrency:

» channels
» goroutines

github.com/sbinet/ji-2014-go

S. Binet (LAL) atelier Go 2014-10-14 4/4


https://github.com/sbinet/ji-2014-go




Preview Atelier D

Christophe Meessen

Le langage de programmation D

http://dlang.org/

. CENTRE DE PHYSIQUE DES
« Auteur : Walter Bright PARTICULES DE MARSEILLE

compilateurs C & C++ DigitalMars CPPM

« Simple et facile a apprendre
» Evite les piéges et défauts du C++

« Améliorations : tests unitaires, programmation par contrat,
programmation parallele, programmation fonctionnelle, ...



Objectifs de I'atelier

» Découverte du langage D

» Ecrire vos premiers programmes en D
* Apprentissage par lI'exemple

* Exercices simples et courts

» Notions de base pour développer en D



AuUu menu ...

» Affichage et manipulation des arguments du programme
» Affichage des noms et tailles des fichiers d'un répertoire
» Ecriture et lecture dans un fichier texte

« Ecriture et lecture dans un fichier binaire



Programme Hello World !

import std.stdio;

vold main () {
writeln ("Hello world!"™);

}
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