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PSPA : une plateforme de simulation 
en physique des accélérateurs 

http://groups.lal.in2p3.fr/pspa/ 
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PSPA : une plateforme de simulation 
en physique des accélérateurs (I) 

quadrupôle 

transport 
parmela 

Eléments optiques 

Codes de simulation 



PSPA : une plateforme de simulation 
en physique des accélérateurs (II) 

Un#ensemble#important#de#logiciels#de#concep2on#de#machines#:#

①  #dispersion#des#codes#dans#différents#laboratoires#

②  #mul2plicité#de#versions#d’un#même#code#
#③  #dépendances#des#environnements#informa2ques##
④  #manque#de#publicité#et#de#documenta2ons##
#



PSPA : une plateforme de simulation 
en physique des accélérateurs (III) 

Un#ou2l#de#simula2on#accessible#à#par2r#du#WEB



PSPA : une plateforme de simulation 
en physique des accélérateurs (IV) 



PSPA : une plateforme de simulation 
en physique des accélérateurs (V) 

Construire#interac2vement#une#machine



PSPA : une plateforme de simulation 
en physique des accélérateurs (VI) 



PSPA : une plateforme de simulation 
en physique des accélérateurs (VII) 

Définir#les#traitements#des#processus#physiques#à#
appliquer#sur#les#différentes#sec2ons#de#la#machine#



PSPA : une plateforme de simulation 
en physique des accélérateurs (VIII) 



PSPA : une plateforme de simulation 
en physique des accélérateurs (IX) 

#
Lancer#l’exécu2on#

Analyse#des#résultats#produits##



PSPA : une plateforme de simulation 
en physique des accélérateurs (X) 



PSPA : une plateforme de simulation 
en physique des accélérateurs (XI) 

#
!  langage#C++#
!  librairie#Wt#pour#développer#l’interface#graphique#web#
!  ges2on#des#versions#du#code#avec#Mercurial#
!  descrip2on#et#ges2on#du#code#avec#CMT#
!  un#serveur#Jenkins#exécute#de#manière#con2nue#la#construc2on#

du#code#
!  site#web#réalisé#avec#le#logiciel#WordPress##
!  format#XML#pour#décrire#les#données#(AML)#





Pourquoi ?

Comment ?

Intégration continue à l’IN2P3

Retour d’expérience: développement du framework Lavoisier

Foudil Brétel, Lionel Schwarz

8 octobre 2014

Foudil Brétel, Lionel Schwarz Intégration continue à l’IN2P3



Pourquoi ?

Comment ?

Le besoin

L’équipe de développement de Lavoisier voulait :

Etre alerté en (quasi) temps réel des tests (unitaires et
intégration) en erreur

Exporter les processus de build sur des environnements
”neutres”

Builder sur des environnements variés (JDK6, JDK7, Maven2,
Maven3...)

Permettre à des utilisateurs de lancer des builds
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Permettre à des utilisateurs de lancer des builds

Foudil Brétel, Lionel Schwarz Intégration continue à l’IN2P3
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Permettre à des utilisateurs de lancer des builds

Foudil Brétel, Lionel Schwarz Intégration continue à l’IN2P3
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Pourquoi ?

Comment ?

Présentation de la plateforme d’intégration continue

http ://ci.in2p3.fr

Proposée et hébergée par le CC-IN2P3

Basée sur l’infrastructure OpenStack du CC-IN2P3

Basée sur Jenkins http ://jenkins-ci.org/
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Pourquoi ?

Comment ?

Présentation de la plateforme d’intégration continue
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Pourquoi ?

Comment ?

Les avantages

Délégation d’administration de machines grâce à
l’infrastructure Cloud du CCIN2P3

Autonomie : mises à jour de Jenkins et installation de plugins
personnalisés

Sécurité : gestion avancée des utilisateurs et des privilèges
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Pourquoi ?

Comment ?

Mais...

L’empilement des couches (Jenkins, OpenStack,
réseau/sytème) complexifie la configuration

L’investissement initial n’est pas négligeable

L’intégration continue est une tâche à part entière (”release
manager”)
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Pourquoi ?

Comment ?

Bonne intégration continue !

Rendez-vous à http://ci.in2p3.fr

Foudil Brétel, Lionel Schwarz Intégration continue à l’IN2P3

http://ci.in2p3.fr




MA TABLETTE NEXUS  ANDROID 

L’’icone de mon appli 



DÉVELOPPEMENT SUR MON PC 

L’’émulateur 



UNE NOUVELLE APPLI ANDROID 

C’est moi qui l’ai fait ! 

jean-paul.lefevre@cea.fr 
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Go Workshop

Sébastien Binet

LAL/IN2P3

2014-10-14
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Elements of Go

obligatory hello world example...

package main

import "fmt"

func main() {
fmt.Println("Hello JI-2014")

}

S. Binet (LAL) atelier Go 2014-10-14 2 / 4



Elements of Go

founding fathers:

I
Russ Cox, Robert Griesemer, Ian Lance Taylor

I
Rob Pike, Ken Thomson

concurrent, compiled

garbage collected

an open-source general programming language

best of both "worlds":

I
feel of a dynamic language

F
limited verbosity thanks to a type inference system, map, slices

I
safety of a static type system

I
compiled down to machine language (so it is fast)

F
goal is within 10% of C

object-oriented (w/o classes), builtin reflection

first-class functions with closures

duck-typing à la python (but better) thanks to its interfaces
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Workshop

simple exercizes (create a command, handle arguments)

discover a bit of the surrounding tooling ecosystem:

I
doc system,

I
build system,

I CPAN/PyPI/...-like market-store;

discover a bit of the standard library (json, io, os, . . . )

touch upon interfaces and concurrency:

I channels

I goroutines

github.com/sbinet/ji-2014-go

S. Binet (LAL) atelier Go 2014-10-14 4 / 4

https://github.com/sbinet/ji-2014-go




  

Preview Atelier D
Christophe Meessen

Le langage de programmation D

http://dlang.org/
 
● Auteur : Walter Bright 

compilateurs C & C++ DigitalMars

● Simple et facile à apprendre

● Évite les pièges et défauts du C++
 

● Améliorations : tests unitaires, programmation par contrat, 
programmation parallèle, programmation fonctionnelle, …



  

Preview Atelier D
Christophe Meessen

Objectifs de l'atelier
 
● Découverte du langage D 

● Écrire vos premiers programmes en D

● Apprentissage par l'exemple

● Exercices simples et courts

● Notions de base pour développer en D



  

Preview Atelier D
Christophe Meessen

Au menu ...
 
● Affichage et manipulation des arguments du programme 

● Affichage des noms et tailles des fichiers d'un répertoire

● Écriture et lecture dans un fichier texte

● Écriture et lecture dans un fichier binaire



  

Preview Atelier D
Christophe Meessen

Programme Hello World !

import std.stdio;

void main(){

  writeln("Hello world!");

}
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