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PSPA : une plateforme de simulation 
en physique des accélérateurs (I) 

quadrupôle 

transport 
parmela 

Eléments optiques 

Codes de simulation 



PSPA : une plateforme de simulation 
en physique des accélérateurs (II) 

Un	
  ensemble	
  important	
  de	
  logiciels	
  de	
  concep2on	
  de	
  machines	
  :	
  

①  	
  dispersion	
  des	
  codes	
  dans	
  différents	
  laboratoires	
  
②  	
  mul2plicité	
  de	
  versions	
  d’un	
  même	
  code	
  
	
  ③  	
  dépendances	
  des	
  environnements	
  informa2ques	
  	
  
④  	
  manque	
  de	
  publicité	
  et	
  de	
  documenta2ons	
  	
  
	
  



PSPA : une plateforme de simulation 
en physique des accélérateurs (III) 

Un	
  ou2l	
  de	
  simula2on	
  accessible	
  à	
  par2r	
  du	
  WEB



PSPA : une plateforme de simulation 
en physique des accélérateurs (IV) 



PSPA : une plateforme de simulation 
en physique des accélérateurs (V) 

Construire	
  interac2vement	
  une	
  machine



PSPA : une plateforme de simulation 
en physique des accélérateurs (VI) 



PSPA : une plateforme de simulation 
en physique des accélérateurs (VII) 

Définir	
  les	
  traitements	
  des	
  processus	
  physiques	
  à	
  
appliquer	
  sur	
  les	
  différentes	
  sec2ons	
  de	
  la	
  machine	
  



PSPA : une plateforme de simulation 
en physique des accélérateurs (VIII) 



PSPA : une plateforme de simulation 
en physique des accélérateurs (IX) 

	
  
Lancer	
  l’exécu2on	
  

Analyse	
  des	
  résultats	
  produits	
  	
  



PSPA : une plateforme de simulation 
en physique des accélérateurs (X) 



PSPA : une plateforme de simulation 
en physique des accélérateurs (XI) 

	
  
q  langage	
  C++	
  
q  librairie	
  Wt	
  pour	
  développer	
  l’interface	
  graphique	
  web	
  
q  ges2on	
  des	
  versions	
  du	
  code	
  avec	
  Mercurial	
  
q  descrip2on	
  et	
  ges2on	
  du	
  code	
  avec	
  CMT	
  
q  un	
  serveur	
  Jenkins	
  exécute	
  de	
  manière	
  con2nue	
  la	
  construc2on	
  

du	
  code	
  
q  site	
  web	
  réalisé	
  avec	
  le	
  logiciel	
  WordPress	
  	
  
q  format	
  XML	
  pour	
  décrire	
  les	
  données	
  (AML)	
  


