
JI 2014 : Préparation Atelier D 

1. Installation 
1. Télécharger le binaire correspondant à votre système d'exploitation : 

http://dlang.org/download.html

2. Installer le logiciel avec la méthode spécifique du système d'exploitation décrite ci après :

Ubuntu/Debian 32 bit
> wget http://downloads.dlang.org/releases/2014/dmd_2.066.0-0_i386.deb

> sudo dpkg -i dmd_2.066.0-0_i386.deb

> cd $HOME && mkdir AtelierD && cd AtelierD

Ubuntu/Debian 64 bit
> wget http://downloads.dlang.org/releases/2014/dmd_2.066.0-0_amd64 .deb

> sudo dpkg -i dmd_2.066.0-0_amd64.deb

> cd $HOME && mkdir AtelierD && cd AtelierD

Fedora 32 bit
> wget http://downloads.dlang.org/releases/2014/dmd-2.066.0-0.fedora.i386.rpm

> sudo rpm -ivh dmd-2.066.0-0.fedora.i386.rpm

> cd $HOME && mkdir AtelierD && cd AtelierD

Fedora 64 bit
> wget http://downloads.dlang.org/releases/2014/dmd_2.066.0-0_amd64.deb

> sudo rpm -ivh dmd_2.066.0-0_amd64.deb

> cd $HOME && mkdir AtelierD && cd AtelierD

OSX (Mac)
Télécharger http://downloads.dlang.org/releases/2014/dmd.2.066.0.dmg

Installer dmd.2.066.0.dmg

> cd $HOME && mkdir AtelierD && cd AtelierD

http://dlang.org/download.html


Windows
Télécharger http://downloads.dlang.org/releases/2014/dmd-2.066.0.exe

Exécuter dmd-2.066.0.exe pour installer les outils de développement D

Executer powershell.exe (win7) dans lequel on effectuera les compilations et les exécutions

Dans les propriétés, choisir la fonte « Lucida Console »

Introduire la commande « chcp.com 65001 » pour l'affichage correct des caractères utf8

Créez et rendez vous dans le répertoire AtelierD : « cd $home ; mkdir AtelierD ; cd AtelierD »

Installez notepad++ sur votre ordinateur s'il ne l'est pas déjà (http://notepad-plus-plus.org/fr/) 

http://downloads.dlang.org/releases/2014/dmd-2.066.0.exe


2. Hello world
Dans le répertoire AtelierD qui se trouve dans votre répertoire HOME, créez le fichier hello.d 

avec un éditeur de texte. Écrivez le texte suivant dans le fichier. C'est un programme en langage D 
qui affichera le texte « Hello world ! » lorsqu'il sera exécuté.

import std.stdio;
void main()
{
    writeln("Hello world!");
}

Pour compiler le fichier, tappez la commande suivante dans le shell. C'est la même instruction pour 
tous les systèmes d'exploitation.

> dmd hello.d

Si vous avez correctement retranscrit le texte ci dessus, il ne devrait pas y avoir d'erreur et vous 
pouvez alors exécuter le programme.  

> hello.exe  (Windows)
Hello world!

> ./hello  (Linux ou Mac)
Hello world!

Il est aussi possible de compiler et exécuter le programme en utilisant une seule instruction qui est 
la même pour tous les systèmes d'exploitation. La compilation ne sera faite que lorsque c'est 
nécessaire.

> rdmd hello.d
Hello world!

Pour Linux et Mac on peut ajouter le « shebang » #!/usr/bin/rdmd à la premier ligne du 

fichier source hello.d de sorte qu'il puisse être exécuté directement comme un script. Donnez 

les droits d'exécution sur le fichier source : 

> chmod +x hello.d. 

Vous pouvez alors compiler et exécuter le programme D en utilisant l'instruction suivante. Le 
programme ne sera recompilé que si nécessaire. L'exécutable est stocké dans le répertoire /tmp. 

> ./hello.d
Hello world!



3. Documentations
Vous voilà prêt pour l'Atelier D et explorer le langage D. Voici quelques liens utiles. 

Site web officiel du langage D : http://dlang.org/

Livre en ligne gratuit décrivant le langage D : http://ddili.org/ders/d.en/index.html

Spécification du langage D : http://dlang.org/spec.html

Documentation des modules : http://dlang.org/phobos/index.html

http://dlang.org/phobos/index.html
http://dlang.org/spec.html
http://ddili.org/ders/d.en/index.html
http://dlang.org/
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