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L'idée : Faire une application Web à l'image d'un programme déjà existant

 
Pourquoi ???

C'est une application qui tourne sur tout les browser Web (Safari, IE, Firefox)

Et donc également sur les tablettes et téléphones

Avantages :

Disponible partout dès lors qu'il y a une internet

Aucun problèmes de compatibilité Windows/Mac/Linux (*)

Même interface graphique sur toutes les plates-formes (*)

Rien à installer, rien à compiler

N'importe qui peut l'utliser, n'importe où

(*) : Sauf exceptions

Inconvénients :

Utilisation des langages de programmation natifs Web: HTML, Javascript ou via des plugins:
Flash, Direct X, Java, ...



Quelle est l'application existante :

Application utilisée dans le cadre de TP informatique en enseignement au LAL

Extrait d'un logiciel développé pour POCI.

Sonde per-opératoire POCI : gamma-caméra

Aide au chirurgien dans le cadre du cancer du sein

Repérage des ganglions marqués par un marqueur radioactif

environ 20 fichiers (7000 lignes de code) écris en C++

partie interface utilisateur écrite avec le framework Qt



DrawQt : Présentation

 



Quel sont nos contraintes

Ne pas refaire l'application de A à Z !

Faire une application ayant l'interface graphique la plus proche de l'application native

Avoir la même interactivité

Pour cela nous avons besoin d'outils :

Les outils "traditionnels" de développement Web sont orientés "pages"

Nos outils doivent prendre en compte les différents browser web, smartphones et tablettes

Etre sécurisé

S'appuyer au maximum sur le code existant



Réutilisons au maximum l'existant !

Modèle existant : Diagramme de classes

  



Modèle MVC ?

MVC : Modèle-Vue-Controleur

Patron de conception destiné à répondre aux besoins des applications interactives en
séparant la partie représentation (Vue) de la partie gestion des données (Modèle).

  



MVC : Plus en détails

Le modèle :

Représente le coeur de l'application : Traitement des données, interaction avec les bases de
données, ...

La vue :

Composante "présentation" de l'application, peut-être graphique/web/console/...

Ce avec quoi l'utilisateur interagit par des évenements : clic souris/touches/trackpad/...

Plusieurs vues sont possibles au sein d'une même application, par exemple dans le cas
d'une application multi-plateformes

Le controleur :

Prend en charge la gestion des événements pour mettre à jour la vue et le modèle

Reçoit les événements utilisateur et lance les actions a effectuer



MVC : En pratique

Notre application ne respecte pas exactement le
modèle MVC, mais les fonction "modèles",
"vue", "controleur" sont clairement identifiable
et différentiées

 

 



Quelles solutions ?

Tout réécrire "from scratch" en Web 2.0 ?

Utiliser un framework existant avec le moins de changements possibles pour notre code

Quelques exemples de framework (merci wikipedia)



Quelles solutions possibles ?
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Quelles solutions possibles ?

 



Beaucoup de candidats potentiels !

PHP, Javascript, Python, JAVA, Perl, Ruby, ... C'est bien, mais...
 
  Pourquoi ne pas utiliser directement un framework en C++ ??





Navigateur Web -> C++ (ligne de commande ?)

 



Navigateur Web -> C++ (script CGI ?)

 



Navigateur Web -> C++ (Intégration du serveur Web dans l'appli C++ ?)

 



Wt, un framework Web en C ++

Wt est une bibliothèque de classes C++ pour développer des applications Web

Contient tout le nécéssaire pour faire toute la "Vue" du modèle MVC, orientée Web

Nombreux composants graphiques, composants interactifs, gestion des feuilles de style,
layout

Mechanisme de signal/slot pour la gestion des événements

Composants de dessin, intégration de composants WebGL, ...

Utilise la librarie boost

Serveur Web s�curis� intégré dans l'application

Tout les composants de la bibliothèques Wt sont le reflet de la bibliothèque Qt !
Pour dessinner un Bouton dans Qt: QPushButton , dans Wt: WPushButton !



Wt dans la vraie vie

Très peu de travail pour passer une application écrite en C++ avec le framework Qt

=> Remplacer les "Q" des classes Qt par des "W", c'est "presque" tout :-)

Possibilité de mixer du Qt/Wt sans soucis pour toutes les classes non graphiques



DrawWt : classe Rectangle

 



DrawWt : classe WFrame

 



Wt : Comment ça marche ?

Installation : très simple, tout est sur le site web (2 packages : boost + wt)

Programmation : Wt est un framework C++, si vous connaissez le C++, vous pouvez coder
votre appli web sans effort. Si en plus votre application utilise la bibliothèque Qt, encore
moins d'efforts !

Démarrer votre serveur Web : La création d'un application Wt va inclure un serveur web
dans votre application. Il suffit de lancer votre application et de lancer votre browser



Démo ! : ../Darwin/DrawWt.exe --docroot ../data --http-address 0.0.0.0 --http-port 8080
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