Carte 4x4 // : le probleme
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Carte 16// : pas de probleme
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1¢re tentative : pas fructuese...

arme R Faa X007 OX ion




2¢me tentative: percage du PCB pour couper les pistes

Consigne pergage:

- 8 trous (aux positions indiquées en bleu)
- Foretde 0,6 mm
- Sur une profondeur de 1.3 mm

- Il faut rajouter ensuite 4 fils entre les connecteurs P1 et P2

Meilleure option:

» Ne pas cabler le connecteur P3
» Gratter les pads en bleu

> Souder le connecteur P3

(Cableur contacté, pas s(r que les cartes
soient pas déja cablées)



3 groupes (sur 4): OK en principe (a tester)
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(2 autres PCB sont HS apreés tentative de percage a la main...) 5






