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Dalton, 1803 ~ Thompson, 1891

N°10 | Pokémon Décharge Tournoyante | Masse : 511 keV

‘ QELIEA Effet Photoélectrique

Défaussez un Photon en jeu possédant au moins 40 HP
et remplacez le par un Electron de votre main

4 (Dé)Charge 50
Inflige 50 points de dégits a tous les Pokemon adverses
possédant une charge électrique non nulle

4 4 Conductivite 90+

/4 . .
Inflige 90 points de dégits a un Pokémon. Pour chaque
elfggg“ Pokémon & ou ¥ en jeu, augmente les dégits de 10

weakness (@) x 2 resistance X =3() o retreat Xk

Probablement la particule la plus connue de notre Modele,

I'Electron est I'objet de nombreuses rumeurs. s volent

o t en groupe autour de noyaux mais impossible de les

O - distinguer au milieu d'un tel nuage
GAME FREAK
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Linteraction
electromagnétique

— Comment elle se propage ?
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Grace a un hoson ! |

_—_—_—_—_J

Photon

N°5 | Pokémon Flash Etincelant | Masse : aucune

S Vitesse de la lumiére

S'il n'y a pas de Pokémon & en jeu, rien ne peut aller
plus vite qu'un Photon. Il attaquera toujours en premier

4 Rayonnement 100-

Pour chaque 20HP perdus, la fréquence du Photon
diminue et l'attaque inflige 10 points de dégits de moins

24 Electromagnétisme 40

Inflige 40 points de dégits a tous les Pokemon adverses
possédant une charge électrique non nulle

weakness (@) x 2 resistance (@) =3() o retreat Xk X

Partout mais pourtant parfois mal compris, le Photon est un
exemple parfait de la pluralité des comportements des

:: > particules dans l'univers. Ils sont en général trés aimés par

fiques de nombreux domaines.
©2023 Pokémon/ Ninter GAME FREAK
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Dalton, 1803  Thompson, 1897  Rutherford, 1911 Bohr, 1913 Schrodinger, 1926

proton

noyau

neutron



Dalton, 1803  Thompson, 1897  Rutherford, 1911 Bohr, 1913 Schrodinger, 1926

‘ Comment les protons restent collés

proton ensemble dans le noyau ?

—s l'interaction électromagnétique fait qu'ils

‘ ‘ devraient se repousser s

noyau

neutron




d, 1911 Bohr, 1913 Schrodinger, 1926

Comment les protons restent collés

Si vous avez au moins 2 Quarks en jeu, vous pouvez les

lier. Répartissez les dégits subis entre chaque Quark lié ensemble dans Ie noyau ?
® Rayon Coloré 40+

Inflige 40 points de dégits de base a un Pokémon

s [ g . .
TN S g S  Réponse: I'interaction forte et son |

Energie Nucléaire

Le noyau d'un atome se scinde en 2. L'énergie libérée | boson, Ie gluon ! |
/

1 inflige 150 points de dégits a tous les Pokémon en jeu

ﬁeakness@xz resistancel\@-so /rretreat X K XK ) \ S —

Comme son nom l'indique, les Gluons sont la colle du
Modele Standard. Sans eux, les noyaux n’existeraient pas et
& w nous non plus, ce qui serait trés triste. Si vous en croisez un,
n'hésitez pas a le remercier
Pokémon / Nintendo / Creatures / GAME FREAK
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Dalton, 1803  Thompson, 1897  Rutherford, 1911 Bohr, 1913 Schrodinger, 1926

Q quark up

+2/3

‘ quark down

-1/3

noyau ~ ‘ ‘

neutron



Rutherford, 1911 Bohr, 1913 Schrodinger, 1926

@

N°13 | Pokémon Graine Bariolée | Masse : ~2.2 MeV.

| Chromodynamique ‘
Si vous avez plusieurs quarks en jeu, vous pouvez les
assembler pour former des mésons ou des baryons

® Jet 30+ proton

Inflige 30 points de dégats a 1d4 Pokémon adverses

©® Formation Proton 140 1964

Si vous avez 2 Up et | Down en jeu, défaussez-les et

Q quark up

+2/3

. quark down

-1/3

posez un Proton. Cette liaison inflige 140 points de

8 dégits A un Pokémon adverse ‘
\ﬁeakness S x2 resistance 9) —30 / retreat X X —

La positivité incarnée, nous pouvons remercier le Up

d'exister puisque sans lui (et le Down, ne 'oublions pas)

D » nous ne serions pas la. Adorant se cacher a l'intérieur des n e u t ro n

noyaux, il faut étre motivé pour l'en déloger.
023 Pokémon / Nintendo / Creatures / GAME FREAK




N°13 | Pokémon Graine Bariolée | Masse : ~2.2 MeV.

1 Chromodynamique

Si vous avez plusieurs quarks en jeu, vous pouvez les
assembler pour former des mésons ou des baryons

© Jet 30+

Inflige 30 points de dégats a 1d4 Pokémon adverses

O® Formation Proton 140

‘ Si vous avez 2 Up et | Down en jeu, défaussez-les et
| posez un Proton. Cette liaison inflige 140 points de
| dégits a un Pokémon adverse

resistance (&) = 30 /retreat *x X

Weakness ©x2

La positivité incarnée, nous pouvons remercier le Up

d'exister puisque sans lui (et le Down, ne 'oublions pas)
: » nous ne serions pas la. Adorant se cacher a l'intérieur des

noyaus, il faut étre motivé pour I'en déloger.

GAME FREAK

F//Quark Down

N°14 | Pokémon Matiére Teintée | Masse : ~4.7 MeV

]' Chromodynamique

Si vous avez plusieurs quarks en jeu, vous pouvez les
assembler pour former des mésons ou des baryons

© Jet 30+

Inflige 30 points de dégats a 1d4 Pokémon adverses

| ©©® Formation Neutron 140

‘ Si vous avez 2 Down et | Up en jeu, défaussez-les et
| posez un Neutron. Cette liaison inflige 140 points de
| dégats a un Pokémon adverse

weakness © x 2 resistance x@ =30 / retreat X X

Comme les Up, les Down sont partout autour (eta |

llintérieur) de nous. Néanmoins, bon courage pour en

D » observer un seul, ils aiment beaucoup se balader en groupe
. et sont la plupart du temps inséparables.

on / Nintei eatures / GAME FREAK

Schrodinger, 1926

quark up
+2/3

quark down
-1/3



On a (a priori) toutes les particules
elementaires qui permettent de faire
des atomes
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ThHE EnD 2

Les leptons chargés




Primary Cosmic Rays

i

N°11 | Pokémon Relativiste Cosmique | Masse : ~106 MeV

Lo Tomographie
Quand vous posez ce Pokémon, votre adversaire doit
vous montrer les cartes de sa main

4 Passe-Muraille 40

Inflige 40 points de dégits a |d4 Pokémon adverses sur
son chemin avant de s'arréter

DG Désintégration 110 / :
Apres cette attaque, défaussez le muon et remplacez le — DetBCtes en 1936
par un Electron ou un Neutrino (sauf Neutrino Tau)

J 4
s T T o — ~200x plus lourds que les électrons
Provenant de la désintégration d'un rayon cosmique dans

e e Preuve expérimentale de la relativité restreinte

= e I'observer apres son voyage éprouvant. La fatigue, comme le
g temps et I'espace, est peut-étre bien relative
©2023 Pokémon / Nintendo / Creatures / GAME FREAK




N°12 | Pokémon Foudre Imposante | Masse : ~1,777 GeV.

Instabilité

Lancez 1dé au début de chaque tour ot le Tau est en jeu.
Si le résultat est différent de |, le Tau lance I'attaque
Désintégration puis est défaussé

Désintégration 60+

2-3 : inflige 60 dégits a tous les Pokémon adverses.
— Détectés entre 1974 et 1977 Remplacez le Tau par un lepton. 4-5-6 : inflige 110 points
de dégits a tous les Pokémon en jeu (dont les votres).

— ~18x plus lourds que les muons el o Ty b
—s Difficiles a observer car se désintegrent tres vite BESSSAEE At ettt

émettre un grand nombre de particules afin de brouiller ses
pistes. Bien que cette technique fonctionne plutét bien, des
ientifiques inSPEARés ont pu le trouver

AME FREAK



ThHE EnD 2

d

down

Les quarks

R ra
hoson boson

muon
neutrine

my




BASIC o

B " Quark UP

N:a)

&ZXIZ Chromodynamique
Si vous avez plusieurs quarks en jeu, vous pouvez les
assembler pour former des mésons ou des baryons

() Jet 30+
Inflige 30 points de dégits a 1d4 Pokémon adverses
| ©® Formation Proton 140

|

| Si vous avez 2 Up et | Down en jeu, défaussez-les et
posez un Proton. Cette liaison inflige 140 points de
dégits a un Pokémon adverse

weakness @ x 2 resistance (@) = 3() g retreat % X%

o

BASIC o

T Quark Down

g e 42

. 2oy
&ZXIIZ Chromodynamique
Si vous avez plusieurs quarks en jeu, vous pouvez les
assembler pour former des mésons ou des baryons

<) Jet 30+
Inflige 30 points de dégats a 1d4 Pokémon adverses
| ©©® Formation Neutron 140
|
| Si vous avez 2 Down et | Up en jeu, défaussez-les et

posez un Neutron. Cette liaison inflige 140 points de
dégits a un Pokémon adverse

weakness @ x 2 resistance (&) = 3() g retreat X% X%

Comme les Up, és Dow

etsont la plup:

/

I
\

— Découverts en 1964 en méme

temps que les quarks up et down

— ~20x plus lourds que le down

R

BASICyudt

Quark Str'ange

+210 ©

N°16 | Pokémon Pigment Excentrique | Masse : ~95 MeV

Chromodynamique

Si vous avez plusieurs quarks en jeu, vous pouvez les
assembler pour former des mésons ou des baryons

© Jet 40+

Inflige 40 points de dégits a 1d4 Pokémon adverses

©® Plasma Quark-Gluon 120

1 Invoque le pouvoir du plasma de quarks et de gluons

primordial. Inflige 140 points de dégits a un Pokémon
adverse.Tous les quarks en jeu deviennent libres

weakness @ x 2 resistance (&) = 30 /7retreat *x X

Une preuve physique que |'étrangeté est un atout, ce petit

Quark a été un precurseur dans son domaine. Il ne crée

D y peut-étre pas de matiere mais il est un agent du kaon...
haos certain auprés du Up et du Down




SIC

N:13) 21ev

QZXIED Chromodynamique

Si vous avez plusieurs quarks en jeu, vous pouvez les
assembler pour former des mésons ou des baryons

<) Jet 30+
Inflige 30 points de dégits a 1d4 Pokémon adverses

| ©® Formation Proton 140

| v "
Si vous avez 2 Up et | Down en jeu, défaussez-les et
1| posez un Proton. Cette liaison inflige 140 points de
dégats 4 un Pokémon adverse

Wealness @ x 2 resistance @) =3() g rereat % X

|

dexister puisque sans
o o ne serions pas . A
() noyau, il faut étre motive

BASIC

F Quark Down

N1a) 472

QZIED Chromodynamique

Si vous avez plusieurs quarks en jeu, vous pouvez les
assembler pour former des mésons ou des baryons

<) Jet 30+

Inflige 30 points de dégits a 1d4 Pokémon adverses

| ©© Formation Neutron 140

| i vous avez 2 Down et | Up en jeu, défaussez-les et
posez un Neutron. Cette liaison inflige 140 points de
dégats 4 un Pokémon adverse

weakness @ x 2 resistance (@) = 3() g retreat X% X

Comme les Up, lés Do

|

artout autour (Erd

y observer un seul, ils aiment beaucou
et sontla plupart du temps

o

( _ Prédits en 1964
I — Existence confirmée en 1974
I — ~630x plus lourds que le up

N e e e o o o o =

| @ZLZZ® Chromodynamique
Si vous avez plusieurs quarks en jeu, vous pouvez les
assembler pour former des mésons ou des baryons

® Jet 40+
Inflige 40 points de dégits a 1d4 Pokémon adverses
| ©® Plasma Quark-Gluon 120

| Invoque le pouvoir du plasma de quarks et de gluons
primordial. Inflige 140 points de dégits a un Pokémon
adverse.Tous les quarks en jeu deviennent libres

weakness @ x 2 | resistance @) =30 g reweat k Xk

o

\

!

»230 ©

N°15 | Pokémon Fascination Colorée | Masse : ~1.27 GeV

Chromodynamique

Si vous avez plusieurs quarks en jeu, vous pouvez les
assembler pour former des mésons ou des baryons

© Jet
Inflige 50 points de dégats & 1d4 Pokémon adverses

Envoutement 90

Infligez 90 points de dégits a un Pokémon adverse. Le
Charm ne pourra ensuite pas étre attaqué pendant |d4
tours de jeu

50+

weakness @ x 2 resistance (&) = 30 /“retreat X X

A sa découverte, le quark Charm a apporté une symétrie
enivrante a la physique des particules. Il fut méme qualifie
& = d'objet magique permettant de vaincre le mal par des
joueurs un peu trop avides de Donjons et Dragons
AME FREAK




iolée | Masse ~2.2 Ms\.

| Chromodynamique

Si vous avez plusieurs quarks en jeu, vous pouvez les
assembler pour former des mésons ou des baryons

| © Jet
Inflige 30 points de dégits a 1d4 Pokémon adverses
| ©© Formation Proton 140

‘ Si vous avez 2 Up et | Down en jeu, défaussez-les et

30+

H| posez un Proton. Cette liaison inflige 140 points de
1 dégits a un Pokémon adverse

resistance @) =30 g retreat % %
L posifvite incarne; ious pouvons remercier e Up
st puisquesans u et e Down,neublons pas)
B pas
Lol it mot pout e déiogen

weakness © x 2

| Chromodynamique

Si vous avez plusieurs quarks en jeu, vous pouvez les
assembler pour former des mésons ou des baryons

| © Jet

Inflige 30 points de dégts a 1d4 Pokémon adverses
| ©© Formation Neutron 140
| Si vous avez 2 Down et | Up en jeu, défaussez-les et

H| posez un Neutron. Cette liaison inflige 140 points de
1 dégits a un Pokémon adverse

resistance @) =30 g retreat % %

30+

weakness @ x 2

‘Coie les Up; 168 Down sont partout autour (Era.
Vintérieur) de nous. Néanmoins, bon courage pour en

B observer un seul, ils aiment beaucoup se balader en groupe
tsontj plpar e s

E;i'/Quark Char m

| Chromodynamique

Si vous avez plusieurs quarks en jeu, vous pouvez les
assembler pour former des mésons ou des baryons

| © Jet
Inflige 50 points de dégats a 1d4 Pokémon adverses
| ©® Envoiitement 90

Infligez 90 points de dégits & un Pokémon adverse. Le
Charm ne pourra ensuite pas étre attaqué pendant |d4
A tours de jeu

50+

Weakness @ x 2 resistance @) = 30 reweat % *

le quark Charm a

jvrante a les. Il

B dobjet magique permettant de vainere le mal par:
ioueurs un peu trop avides de Donjons et Dragons:

Nintend i Creatures/ GAVEF

55 quan Strange
' v

»210 ©

| Chromodynamique

Si vous avez plusieurs quarks en jeu, vous pouvez les
assembler pour former des mésons ou des baryons

| © Jet
Inflige 40 points de dégits a 1d4 Pokémon adverses

1 ©® Plasma Quark-Gluon 120
Invoque le pouvoir du plasma de quarks et de gluons

40+

H| primordial. Inflige 140 points de dégits & un Pokémon
11 adverse.Tous les quarks en jeu deviennent libres

weakness @ x 2 resistance @) =30 o retreat % X

‘Ue preve physique Gue I8tiangeté est un atout, ce petit
‘Quark a été un précurseur dans son domaine. ll e crée
B peut-étre pas de matiére mais il est un agent du kaon.
.. chos cexanaverss du Un RS
o o GAMERTE

I Existence

confirmée en 1971
— ~45x plus
Iourds que le
\strange

~— e mm mm = 7

\
[
I
[
I
[
|

N°18 | Pokémon Beauté Irisée | Masse : ~4.18 GeV

! Chromodynamique

Si vous avez plusieurs quarks en jeu, vous pouvez les
assembler pour former des mésons ou des baryons

® Jet

Inflige 60 points de dégéts a 1d4 Pokémon adverses
©® B-tagging 40+
‘ Défaussez cette carte et infligez |d6x40 points de dégits

a répartir entre les Pokémon adverses. Votre rival doit
vous dire combien de quarks Bottom il posséde

weakness ©®x2 resistance @ -30 /retreat X X

Les quarks Bottom sont particulierement affectionnés parles
scientifiques cherchant a étudier des processus qui ne sont
pas expliqués par le modéle standard. Pour une raison
inconnue, ils sont trés fans du dessin animé Babar
s/ GAME FREAK

60+

DV

22023 Pokémon / Nintendo




13, Pokémon Graine Bariolée | Masse ;=22 MeV.

&ZXIZ2 Chromodynamique

Si vous avez plusieurs quarks en jeu, vous pouvez les
assembler pour former des mésons ou des baryons

© Jet 30+

Inflige 30 points de dégéts & 1d4 Pokémon adverses

©® Formation Proton 140

|
4‘ Si vous avez 2 Up et | Down en jeu, défaussez-les et

|

posez un Proton. Cette liaison inflige 140 points de
dégats a un Pokémon adverse

Weakness © x 2 | resistance @) =30l retreat % %
L& POSItivité incanée; Hous pouvons remercier 1 UpT |
dexister puisque sans ui (et e Down, ne foublions pas)

noyau, il faut étre motivé pour l'en déloger.

2023 Pokémon 1 Nintendo  Creatures | GAMEFREAK

14 Pokémon Matiére Teintée | Masse : =47 MeV.

&ZXIZ2 Chromodynamique
Si vous avez plusieurs quarks en jeu, vous pouvez les
assembler pour former des mésons ou des baryons

© Jet 30+

|

Inflige 30 points de dégéts & 1d4 Pokémon adverses

| ©® Formation Neutron 140

| Si vous avez 2 Down et | Up en jeu, défaussez-les et
posez un Neutron. Cette liaison inflige 140 points de
dégits a un Pokémon adverse

weakness © x 2

resistance @) = 30 gl retreat % %

Coime les Up; 168 Down sont partout autour (6687
Vintérieur) de nous. Néanmoins, bon courage pour en
observer un seul, s aiment beaucoup se balader en groupe
plupart du temps inséparables. ./

1215 | Pokémon Fascination Colorée  Masse i~1.27.Ge\.

Chromodynamique

Si vous avez plusieurs quarks en jeu, vous pouvez les
assembler pour former des mésons ou des baryons

| © Jet 50+
Inflige 50 points de dégats a 1d4 Pokémon adverses
©® Envoitement 90

Infligez 90 points de dégits & un Pokémon adverse. Le
Charm ne pourra ensuite pas étre attaqué pendant |d4

|

N tours de jeu

weakness @ x 2 | resistance &) = 30 / retreat & X
o IequarcCharm  spporté
N S
diobiet magique permettant de vaincre le mal pardes |

joueurs un peu trop avides de Donjons et Dragons .

o Nistend i Creafues GAMEFREAK

°15 | Pokémon Pigment Excentrique | Masse -5 MeV.

| Chromodynamique
Si vous avez plusieurs quarks en jeu, vous pouvez les
assembler pour former des mésons ou des baryons

| ©® ]et 40+

Inflige 40 points de dégits a 1d4 Pokémon adverses

®® Plasma Quark-Gluon 120

Invoque le pouvoir du plasma de quarks et de gluons

1| primordial. Inflige 140 points de dégits a un Pokémon
11 adverse.Tous les quarks en jeu deviennent libres

weakness @ x 2

resistance @) = 30 | gl retreat & %

Une preuve physique que I'étrangeté est un atout, ce petit |
‘Quark a été un précurseur dans son domaine. Il ne crée
o peut-éire pas de matiere mais il est un agent du kaon... |
05 certain auprés du Up et du Down

GAMEFREAK

jconfirmée en 1995
1— ~130x plus
ilourds que le charm

BASIC,

¥ Quark Bottom

»270 ©

218 Pokémon Beauté risée | Masse i ~4.18 Ge.

| @ZTZ Chromodynamique

Si vous avez plusieurs quarks en jeu, vous pouvez les
assembler pour former des mésons ou des baryons

| © Jet 60+
Inflige 60 points de dégats a 1d4 Pokémon adverses

| ©© B-tagging 40+

4‘ Défaussez cette carte et infligez 1d6x40 points de dégats

1| 4 répartir entre les Pokémon adverses. Votre rival doit
1 vous dire combien de quarks Bottom il possede

Veakness © x 2 | resistance @) =30 gl retreat % %

les
3

pas expliqués par e modele standard. Pour une rai

< fans du dessin animé Babar

EFREAK

\
I
I
I

N°17 | Pokémon Solitaire Imposant | Masse : ~173 GeV

Ami du Higgs
Quand vous posez cette carte, votre adversaire doit
vous dire combien de Boson de Higgs il posséde

©® Désintégration 180

Le tour suivant celui ou le Top a été posé, il se
désintégre et inflige 180 points de dégits a tous les
Pokémon adverses. Lancez 1d100 pour savoir par quel
Quark il sera remplacé

1-98 : Bottom, 99: Strange, 100: Down

resistance © -30 / retreat X Xk

Le Quark Top est a ce jour la particule élémentaire la plus
massive que nous connaissons. Du fait de sa durée de vie
courte, elle a n'a pas I'occasion de former des groupes avec
les autres Quarks avant de se désintégrer
©2023 Pokémon / Nintendo / Creatures / GAME FREAK

Weakness & x 2

BEA




13, Pokémon Graine Bariolée | Masse ;=22 MeV.

| @ZXZZ2® Chromodynamique
Si vous avez plusieurs quarks en jeu, vous pouvez les
assembler pour former des mésons ou des baryons

© Jet 30+
Inflige 30 points de dégats & |d4 Pokémon adverses
©® Formation Proton 140

Si vous avez 2 Up et | Down en jeu, défaussez-les et
posez un Proton. Cette liaison inflige 140 points de
dégats a un Pokémon adverse

Wealness @ x 2 resistance @)= 30 g retreat % %
' La positivité incamée, nous pouvons remercier le Uj
dexister puisque sans lui (et le Down, ne I'oublions pas)

E,
an noyaux il faut étre motivé pour 'en:
MEFREAK

14 Pokémon Matiére Teintée | Masse : =47 MeV.

-

ﬁ_ Chromodynamique
Si vous avez plusieurs quarks en jeu, vous pouvez les
assembler pour former des mésons ou des baryons

1

l &

@ Jet 30+
Inflige 30 points de dégits a 1d4 Pokémon adverses

199 Formation Neutron 140

| Si vous avez 2 Down et | Up en jeu, défaussez-les et
posez un Neutron. Cette liaison inflige 140 points de
dégits a un Pokémon adverse

Vedlaess @ x 2 resistance @ =30 g rerest % *

 Comine les Up 1és Down sont partout autour (668" |

| 4 Tintérieur) de nous. Néanmoins, bon courage pour er
rs
o s aEa)

Croatures | GAMEFREAK

Quark Chal"m

a Pokémen Fascination Colorée

SZXIIZ Chromodynamique

| Si vous avez plusieurs quarks en jeu, vous pouvez les
“ assembler pour former des mésons ou des baryons

| ©® Jet 50+
| Inflige 50 points de dégats 2 1d4 Pokémon adverses
©® Envoitement 90

Infligez 90 points de dégats a un Pokémon adverse. Le
Charm ne pourra ensuite pas étre attaqué pendant |d4
tours de jeu

Weakness @ x 2 resistance @) = 30 ):gml x % j
e z "

£ : § e |
oty ‘diabiet magiaue permettant de vaincre le mal M
A g ioueurs un pes trop avdes de Donjons et D

MEFREAK

Quark Strange nr2 ] 0 @4)

¢

116 | Pokémon Pigment Excentrique | Masse.

| @ZXIZ2 Chromodynamique
| Si vous avez plusieurs quarks en jeu, vous pouvez les
| assembler pour former des mésons ou des baryons
© Jet 40+
; Inflige 40 points de dégits 2 1d4 Pokémon adverses
©® Plasma Quark-Gluon 120

Invoque le pouvoir du plasma de quarks et de gluons
primordial. Inflige 140 points de dégits a un Pokémon
adverse.Tous les quarks en jeu deviennent libres

b: — |
Wealness @ x 2 resistance @) = 30 /:nmx X K 4
5 Unepreuve physiqué e 'étrangeté est un atout, ce pet

7 ‘Quarka ¢ un précurseur dans son domaine. i ne crée.

‘peut-étre pas de matiére mais il st un agent du
_ Ahem.. chaos certain auprés du Up et di
o Cratres GAMEFTEAK

1-98 : Bottom, 99: Strange, 100: Down
Venes @ x 2| resisance @ =30 g rewent kX j
z Le Quark Top est a ce jour la particule élémentaire la plus

] i 5

e s anss
es autres Quarks avant de se d

EAK

218 Pokémon Beauté risée | M

| Chromodynamique

Si vous avez plusieurs quarks en jeu, vous pouvez les
| assembler pour former des mésons ou des baryons

|

@ Jet 60+

' Inflige 60 points de dégats & |d4 Pokémon adverses
©® B-tagging 40+
Défaussez cette carte et infligez 1d6x40 points de dégats

4 répartir entre les Pokémon adverses. Votre rival doit
vous dire combien de quarks Bottom il posséde

Weakness @ x 2 | resistance @) = 30 );gum x X

= g i
k s pas expliqués par le modele standard. Po
5 i nnue,ls sont tres fans du dessin.

st GAMETFEAR

Proton Anti-proton

Neutron Lambda

Pion chargé =+

Kaon neutre K°

Méson B




ThHE EnD 2

Les bosons W*'" et Z
—s une nouvelle
interaction !




'interaction faible

— A‘Bosons w +/- Hp220 Q

L5 Courant Faible Chargé

| Une fois par tour, vous pouvez :

| * Echanger un lepton chargé en jeu avec un Neutrino de
votre main de la saveur correspondante (et vice-versa)

» Echanger un quark chargé + (-) en jeu par un quark
chargé - (+) de votre main

4 @&Q Fusion Stellaire 120

L'énergie de la fusion nucléaire au sein des étoiles inflige
120 points de dégits a tous les Pokémon adverses

|
|
|
|

weakness 4 x 9 resistance X = 3(0) )retreat X K

Contrairement au Boson Z, les Bosons W peuvent étre vus

comme des agents du chaos. Appréciant particulierement

& y. de transformer leurs camarades, attention a ne pas trop les
- froisser, ils pourraient avoir une réaction... nucléaire

©2023 Pokémon / Nintendo / Creatures / GAME FREAK

—s Preédite en 1933

— Responsable de la
désintégration radioactive
—s Existence des bosons W
et Z confirmée en 1983

— 3 bosons d’interaction
massifs: 2 chargés
électriquement et un neutre

e
)

BASIC,

Boson Z
/ V;{.
O

— b
v Z £

)

>

e ’ ‘ :
\ ®

4

o A

N°9 | Pokémon Neutralité Universelle | Masse. : ~91 GeV.

&ELIED Contrainte de Taille

Une fois cette carte posée, il ne peut pas y avoir plus de
3 Neutrinos en jeu simultanément

X Charge Faible 70

Inflige 90 points de dégits a n'importe quel Pokémon
adverse, a |'exception des Gluons et des Photons

X X Dispersion de Neutrino 100

Inflige 100 points de dégats a un Neutrino adverse, qui
doit échanger sa place avec un autre Pokémon en jeu

weakness resistance o retreat X XK

Le Boson Z dégage pour beaucoup une aura de sérénité et
de neutralité absolue. Malgré cette apparence, il est
néanmoins un vecteur de changement au sein du Modele
Standard, a l'instar des autres bosons
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Les neutrinos
— |eptons neutres




Observed Expected
spectrum of electron
energies energy

Gl

d

%)
c
]
-
(&
<
()]
©
~
()
0
=
=
Z

Endpoint of
spectrum

N°1 | Pokémon Mystere Volant | Masse : ? e!

7 Ability )

Annule tous les dégits de types 4 et ®

®€  Pouoir du Solei 80 — Hypothése de leur existence en 1930 pour expliquer

Invoque la puissance des neutrinos produits au coeur du

Solel le spectre énergétique des électrons émis par

)ENE3  Cascade de particules 40 Y .
Inflige 40 dégats a tous les Poképmon en jeu (dont les deSIntegratlon /3

votres)

—s Supposes avoir une masse nulle
weakness 7§ x 2 | resistance €03 - 30 2 retreat 0 il ’ , .
il s — Detectés directement en 1956

‘ ‘ autourde nous si o t omme t[ t er. Je me
p demande bie s pourraient nous aj pp endre.
©2023 Pokémon / Nintendo / Creatures / GAI REAK




Muonique Neutrino

Annule tous les dégits de types 4 et ®
O Rayon Cosmique 90-

Pour chaque [0 points de dégits infligés au neutrino
muonique, les dégits de l'attaque sont réduits de 5

MENEY  Trace 30x

Cible un Pokémon adverse en jeu et inflige 30 dégits
pendant |1d4 tours

weakness (9 x 2 | resistance €3 - 30 / retreat €09

Aussi discrets que ses adelphes, le heutrinG muonique est
Illus. C.Sironneau souvent considéré comme le plus calme et tranquille de la
» ‘ fratrie. Attention tout de méme, les plus énergétiques
peuvent étre tres agressifs !

23 Pokémon 7 Nintendo / Creatures / GAME FREAK

J Jn \
— Predits dans les |

années 1940
— Détectés en 1962 |

—_—_—_'

E—

’__\

’—————\

{—> Prédits |
1 directement apres la 1
1 découverte du lepton |
I tau I
\ — Détectés en 20001

\_____,

>

Tauique Neutrino HP ]80 @
—= :

N°3 | Pokémon Enigme Volante | Masse : 2 eV

Ability
Annule tous les dégits de types 4 et ®

OlY Bizzaray 90

Votre adversaire doit dire une blague sur les particules.
Si vous riez, I'attaque loupe. Sinon, elle fait 90 dégits

€362  Double Double

Lancez un dl0. 10: I'attaque inflige 70 dégits a tous les
Pokémon adverses en jeu. Sinon, elle inflige 50 dégats a
tous les Pokémon en jeu y compris les votres

weakness (7§ x 2 | resistance €33 - 30 / retreat €9

Méme pour les experts, c'est un Vrai defi de voir cette
lllus. C.Sironneav particule. Seulement une poignée ont réussi, ce qui en fait le
=2 ¢ neutrino le plus convoité. Peut-étre qu'on pourrait les attirer

avec de la glace ?
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Oscillations des neutrinos

En cherchant a observer les
neutrinos produits par le Soleil,
différentes expériences en ont
détecté 2 a 3x moins que ce qui
He !

— Ou sont passés les neutrinos ?




Oscillations des neutrinos




Oscillations des neutrinos




Oscillations des neutrinos

'
B P

bd=li




— Encore beaucoup de questions sur le
comportement des neutrinos a élucider !
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symmetric y
M,=M,=M,=0 BASIC

¥

. L asymmetric
extraW, Z polarisation M.=0

M‘ M N°6 | Pokémon Sombrero | Masse : ~125 GeV
wr Wiz Y

5@ Désintégration

Quand ce Pokémon n'a plus de HP, remplacez-le par une

. 7 qs autre particule massive de votre main
— Existence prédite en 1964 3 Coiiide Sonbrerd sl

- ThéOrle du mécanlsme de nggs qu expllque (‘;énére de la masse grace a son chapeau. Le Pokémon

la masse de certaines particules dont les bosons s et R
o & Brisure de Symétrie 70

W Et Z Si vous trouvez une symétrie dans les Pokémon en jeu,

N Détectés en 2012 au I_HC les Pokémon impliqués subissent 70 points de dégats

weakness X x 2 resistance @ = J() o retreat X

On peut dire que les bosons de Higgs sont les petits

nouveaux du modele standard. Bien que leur chapeau

D w puisse paraitre comique, il n'en est rien ! 1l est essentiel a
- I'explication de bien des propriétés
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THE END 7

FOUm L INSTANT ...




La matiere noire = Nore

~
e -

% s »
. v ‘ ' N°4 | Pokémon Souris Timide | Masse : 2
-
] * -

. J ¢ Ability

Annule tous les dégits de types 4 et ®. Est sensible

. 3 uniquement aux attaques physiques
\—)/ -
OC Lentille gravitationnelle

Une fois par tour pendant que cette carte est en jeu, si
un Pokémon allié est attaqué, vous pouvez dévier

. I'attaque et répartir les dégits subis entre [allié et
I'adversaire

weakness () x 9 | resistance @) - 60 / retreat (19

—

Bien qu'on ne puisse pas les voir, il est dit qu'il en existe 5
fois plus dans I'Univers que de Pokémon visibles. Ils sont en
revanche tres attractifs du fait de leur nature mystérieuse (et

de leur effet gravitationnel).
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