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Présentation du code en une diapo

● Le cœur : possibilité de propagation de faisceaux arbitraires
(numériquement basé sur la FFT 2D, en Matlab)

● Possibilité d’ajouter des distorsions 
(sous la forme de front d’onde 2D) 

● Faire des cavités avec des miroirs réalistes

● Ajout de bandes latérales
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Support continu

● Corriger les bugs (dernière version on git)

● Ajout de nouvelles options

● Astuce sur un logbook

● Forum sur le site de Mathworks

https://github.com/Jerome-LMA/oscar
https://logbooks.ifosim.org/oscar/
https://fr.mathworks.com/matlabcentral/fileexchange/20607-oscar
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Les derniers développements

● Configuration pour les cavités de 
recyclage stables (configuration arbitraire)

● Matrices ABCD définies automatiquement
pour calcul rapide (propagation, cavités)

● Nouveau calcul de la PSD de surface
+ cartes virtuelles (beaucoup plus rigoureux)
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Futur implémentation

● Simulation de la birenfrigence des
substrats et des coatings

● Génération du signal OG dans les bras
(bande latérales dans le domaine audio)

● Monolithique cavité ?
(comme l’OMC de Virgo)

● Code faster ?
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Conclusion

● Pour un usage régulier, bien comprendre comment le code 
fonctionne, les limites

● Code toujours en développement pour suivre les besoins

● Personnellement de moins en moins de temps pour 
implémenter des nouvelles fonctions

 aide toujours le bienvenue→


