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i ki g a i Mettre la gamification au service
games de I’enseignement, de la recherche,
@ forcitizens et delamédiation culturelle & scientifique

Un consortium national

réunissant enseignants, ingénieurs pédagogiques,
chercheurs, associations et professionnels du jeu vidéo
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Des jeux pour la culture Des jeux pour la formation Des jeux de sensibilisation
Ludomeédiation initiale, continue pour I'éducation populaire
des arts & des sciences et professionnelle et la recherche participative

Ikigai Games for Citizens, c’est :

J expertise en production de jeux vidéo éducatifs et une méthodologie pluridisciplinaire

e Un réseau collaboratif permettant le partage des jeux, la formation des personnels
et I'échange des bonnes pratiques

e Un portail dédié pour diffuser jeux éducatifs et donner accés a des services associés

* Des infrastructures nationales pour la collecte et I'analyse des données

e Une action de fond pour définir des nouveaux standards qui permettront la personnalisation
des apprentissages
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Une autre vole pour l'archéologie
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28 membres actifs

Présidence — Antoine Taly

Directeur de recherche au CNRS
Fondateur du Diplome Inter-Universitaire

« Apprendre par le jeu » en partenariat avec
le CRI - Centre de Recherches Interdisciplinaires

Vice-Présidence — Fanny Barnabé
Enseignante-chercheuse a I'Université
de Liege, docteure en langues et lettres

Atelier du réseau a EIAH2023 est une des premieres actions du CS
d’Ikigai pour dégager les questions a travailler en recherche pour
atteindre les résultats auxquels nous aspirons collectivement !



Mode multijoueur

Un catalogue de 19 jeux partagés

et un site unique de diffusion (avec gestion des stores en //)
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des joueurs jouent
aux jeux vidéo en
ligne

Qualité de réalisation - Innovation

Des fiches pédagogiques et des tutos,
des références scientifiques

Prix Médaille Des jeux en Print & Play
de I'lnnovation de la médiation . .
« Futurs publics » scientifique Une approche collaborative de la curation

2017 CNRS 2021 des niveaux et des contenus
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Qu’est-ce que I’application
FlashCards by Ikigai?
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PAR LES ENSEIGNANT-ES, POUR LES ENSEIGNANT-ES
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Ikigai Games for Citizens est le pole national de recherche et de production en gamification
réunissant universités, grandes écoles, laboratoires et associations. Son action est soutenue par
les Ministeres de UEnseignement Supérieur et de la Recherche, de UEducation Nationale et de la Culture.



< Qu’est-ce que I’application FlashCards by Ikigai ?

Objectif pédagogique ) )
Permettre la révision autonome Courbe d'Ebblng haus®
basée sur la répétition espacée. M
|

Mode d’utilisation 8
Révision autonome l
par I'étudiant-e via la revue
d'uq certain nombre de cartes Rétention
par jour. A E
Les cartes sont éditées d’'information
par les enseignant-es

et téléchargeables
par les étudiants.

Gains grdace
aux rappels

10 min 1 jour 1 semaine 1 mois 6 mois

anvier 202 ) . o
J 4 Mémorisation dans le temps

Un-e étudiant-e pourra aussi

se créer ses cartes
personnelles



FONCTIONNALITES

- Classement ergonomique des paquets de cartes
par composante, discipline, matiére, niveau

- Possibilité d'intégrer du LaTeX, des images et
des sons dans les questions et réponses

- Personnalisation de la mise en page des cartes
- Editeur de cartes ergonomique sur le portail
Ikigai permettant de créer ses propres cartes et
d’intégrer les cartes partagées par la communauté
enseignante (son tutoriel pour une prise en main
est disponible depuis la fiche du jeu)

- Personnalisation de ses programmes de
révision

- Modes Vacances et Révision intensive
paramétrables

- Systéme de relecture et de différenciation de
roles de validation des cartes parmi |I'équipe
pédagogique

- Paramétrage du partage des questions : de
maniere publique ou réservée a un établissement,
pour les formations soumises a concours

- Possibilité de labelliser des
paquets de cartes au sceau d'une
institution pour en garantir la
Iégitimité scientifique aupres des
étudiant-es

- Stockage des cartes des utilisateurs
d’une université sur le serveur de
I’établissement

- Collecte de Learning analytics
détaillées sur les sessions
d’utilisation

- Dimension collaborative de la
construction de contenu : partage
des cartes a I'échelle de la
communauté éducative francaise

- Possibilité de travail en équipe

- Evolutivité de I'application sur la
base des retours des établissements
en fonction des besoins concrets du
terrain, permise par le controle par
I’enseignement supérieur de
I'application



< Qu’est-ce que I’application FlashCards by Ikigai ?

/ v "\ / v '.\ / v "\
FUASHCARDS: FUASHCARDS: FLASHCARDS

Démo : Culture générale Démo : Culture générale Démo: culture générale

FORMATS INED(:TE ARE‘:"SER méot:rs im:wssn W:DWE l Ané:lsm
MULTIPLES BRI OUESTION 2 QUESTION &

Physique : De quoi est composé le . . A1 . .
ui est l'auteur de ce célebre tableau ? .
noyau d'un atome ? Q Histoire : Qui prononga ces mots le

28 aolt 1963 a Washington ?
) o o ™ ]
D.es'reV|S|ons sSous R T e e l——«——l ri——| [4»——
dlfferents types De neutrons (particules neutres) k2 1
de formats : texte et de photons (particules chargées N
. ! positivement). Les électrons, chargés
image, son. négativement "gravitent autour
du noyau. 1 réponse possible

FlashCards

e o o [ Lé d de Vinci
by lkigai intégre SR
le format LaTeX mn 1 mn 1

A REPASSER CORRECT A REPASSER CORRECT

Afficher la réponse

pour la notation
de tous types
d’écriture
scientifique.

sV Qrapgewy Qo

Paguets Cartes Révisions  Télécharger Compie Paquets Cartes Révisions  Télécharger Compte

Sy S L& 2
Paguets Cartes Révisions  Telécharger

ger Options
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CACENDRIER
- 01/2023 Y

Lun. Mard. Mer. Jeu. Ven. Sam. Dim.

w 7w oo 0 C1ED

03 04 07

Prochaine période de pause d'étude

21 Novembre 2023
i 7
02 décembre 2023

Nouvelle période

/ v ')

¥y &

Paguets Cartes Révisions  Télécharger Compte

CACENDRIER
¢ 01/2023 Y

Lun. Mard. Mer. Jeu. Ven. Sam. Dim.

26 27 28 29 30 O01 O02

26 27 28 29 30 01 02
26 27 28 29

Derniére période Derniére période

de pause d'étude d'étude intensive

12 Novembre 2023 12 Novembre 2023
- Aucune

24 décembre 2023 24 Novembre 2023

\ Ajouter nouvelle période

R

Paguets Cartes Révisions  Télécharger Compte

UN CALENDRIER
PARAMETRABLE

Les étudiant-es créent
leurs périodes d’étude intensives
ou leurs périodes de pause.



DES BIBLIOTHEQUES
DE PAQUETS DE CARTES
PLURIDISCIPLINAIRES

Bénéficiez de paquets
de cartes labellisés
par les spécialistes
académiques

de chaque discipline.

UN CIRCUIT DE VALIDATION OFFRE
DE SOLIDES GARANTIES QUANT A
LA FIABILITE DES CARTES.

p

ECECHARGER

T

Recherche par ID

> FILTRE

Médecine &
Physique @ &
Mathématiques &
Histoire de I'art é

Anglais &

p

£: MES CARTES

r Vocabulaire

CARTES

Art moderne

Médecine

.

LU LE

Sciences de I'éducation

Francais : orthographe

Langue : anglais

Démo : culture générale

eTat

&

Clacul des prédicats : synthaxe et

l')

Cinéma : Quel est le film... 18/07/2023
Cinéma : Quel est le film... 18/07/2023 m
\

MES PAQUETS

Mathématiques
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UN ESPACE
ENSEIGNANT.E

en ligne sur ikigai.games
permet a chaque
professeur-e de réaliser
des cartes sur mesure
pour un accompagnement
personnalisé

des étudiant-es.

@
v,

APPRENANT-ES

Enseigner avec FlashCards

EDITEUR DE CARTES SUR MESURE

< U

Paquets
Actions Bug:
v
@@
@] '@[ 0
N O¥
O 0

Cartes

Subsumer

Apophtegme

 + o @

ir uniq
Ajouter Recharger la liste
Bugs 9 mes cartes

Liste des cartes

Réponses w Teg & Université &

Penser (un objet

Quitter mes filtres

Nom du créateur &4  Mail du créatt

®

Tutoriel
création paguets

Decks & Date de création a

individuel) comme | Sorbonne  Frédéric - A En ligne
compris dans un Université Suza
ensemble. qui fait...
Parole mémorable

T En ligne
ayant une valeur Is:rbf':ni F’f?f['c fred.su om v gne

PARTAGE DE CONTENUS PEDAGOGIQUES

Légendes

Colonnes
oo

ol 23

Date de demiére modification & Publication &

De E) a B Dpe E a @

En ligne

11-10-2023  16-10-2023

11-10-2023 16-10-2023

®
N _

ENSEIGNANT-ES

14
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Création du compte enseignant-e



[ JON J Ikigai X |+ N7 vy

-
Q)
& C O 8 & nhttps:/fikigai.games/games/garr W Q Rechercher O L @ © ¥ o O W = ® & = 7 LJ DAL )J
§su Osu Dikigai 1P @ LPNHE [JLPNHE [JCoNrs [ ATLAS Collaboration [ ATLAS (] 1DPASC [ Hritter [JSHIP [JRoot  » [ Autres marque-pages 3 paquets entamés | 3 total
PAQUETS LU INEDITES  TAGS

& Culture générale

2 2 T i
Démo : culture gé.. 19 0 Cultigiea

¢ Francais

0 Tous niveaux,

Vocabulaire 32 Frangais - Gén...

¢ Sciences de l'information

Je retiens Gou ~' s S
G, toub le temps ﬁmporterdespaquets J
par:: 'r’»our longtemps... FLAS"
gt Je réussis mes exams ! CARDS @

oklgal

ms vos paquets sont a joﬂ'
S A2

Paquets Cartes. Révisions ~ Télécharger  Options

Le site https://ikigai.games Le jeu peut étre installé sur :
- Pour accéder aux services de |I'enseignant - Windows, MacOSX
- Pour télécharger le jeu

Mode sans installation sous
Windows disponible

16


https://ikigai.games/

@ [ } Ikigai X P N7

& G O B & https:/fikigai.games/games/gar %  Q Rechercher © L & © € o @ H = & 55 =

§su (Osu Dikigai 1LPILP @) LPNHE [JLPNHE [ CoNRs [ ATLAS Collaboration [ ATLAS [JibPAsC [J Hritter (I sHIP  [J Root »> [ Autres marque-pages

Je retiens toub ar

partout, tout le tempS FL As‘"

et; bour longtemps..
et Je réussis mes exams | CARD @

by &3 ikigai

Sur le site https://ikigai.games
- je me connecte avec mon login d’établissement (partenaires)

Indispensable pour avoir le droit d’'édition des flashcards/paquets
a proposer a vos étudiants

.games

Bienvenue

sur votre compte lkigai pour bénéficier de
fonctionnalités additionnelles, comme de
nouveaux contenus et des
recommandations personnalisées.

Rester connecté

ou

Sur le jeu, je me connecte de la
méme maniere ou j'utilise le mode

invite T


https://ikigai.games/

» Connexion de I’enseignant-e
MlFroncais - o

Connectez-vous grice a votre établissement

Rechercher un jeu Q Nous Inscription

Vous faites partie d'un établissement membre d'lkigai ? Utilisez ce mode de connexion pour
bénéficier des outils ouverts aux membres de votre établissement.

ID CAS

FlashCards by lkigai

Connectez-vous grice a votre établissement

< Retour a l'accueil Vous faites partie d'un établissement membre d'lkigai ? Utilisez ce mode de connexion pour bénéficier des outils
ouverts aux membres de votre établissement.

1 I Francais -

Recherchez votre établissement
- B

Connectez-vous grice a votre établissement

Vous faites partie d'un établissement membre d'lkigai ? Utilisez ce mode de connexion pour
ouverts aux membres de votre établissement.

S Sorbonne Université

ol UNVERSITE Université Céte-d'Azur Utilisati on externe
U nLVETSI e Université de Bordeaux
BORDEAUX Dans le cas contraire, connectez-vous en tant qu'utilisa

e " Université de Caen Q SORBONNE

Email b UNIVERSITE
(L Yniversite Université de Lille

PO B Bienvenue sur le portail d’authentification

Utilisation externe @ E'l‘e:wiﬂ's\:é Université de Perpignan

Votre identifiant

. . . ]
Dans le cas contraire, connectez-vous en tant qu'utilisateur-rice externe ‘ -

Email

_>\"/_ Université
7N de Rennes
€ = ®IINNCDOITE

Université de Rennes

Mot de passe

‘ y Votre mot de passe

Options avancees.

Mot de passe

D
Premiére connexion
Se connecter ou perte du mot de passe :

S'inscrire

Mot de passe oublié ? > Ediants

> Personnels FL.

Sur le site https://ikigai.games ] —
- Les étudiants des établissements du consortium D,a’ns l? jeu: ,\ -
Ikigai se connectent avec leur login d’établissement - I'étudiant.e se connecte de la méme maniere.

- Les autres peuvent se créer un compte lkigai - Il peut aussl u’tlllser le mode invite
(mode conseillé pour le secondaire)

18


https://ikigai.games/

Connexion : les données

oK) FlashCards by Ikigai

Mode

invité ®
ikigai

.games

Ce jeu collecte des données sur les
interactions qui y sont effectuées par le
joueur ou la joueuse. Celles-ci sont
utilisées uniquement a des fins de
recherche, de médiation et
d'amélioration du jeu. Elles sont
collectées de maniére anonyme via un
identifiant aléatoire, et aucune donnée
personnelle n'est collectée.

J’ai compris

e e

Mode

ID CAS

FlashCards by Ikigai

on pourra accéder 2 mon profil et envoyer des données de

jeu

Je suis connecté-e en tant que :

Bertrand LAFORGE

Changer de compte
Supprimer mon compte

FlashCards by Ikigai

o
ikigai

.games

Ikigai vous propose une expérience
personnalisée selon votre profil, pour
s'adapter a vos golits et votre
maniére d'apprendre. De plus, nous
vous offrirons des recommandations
de ressources pédagogiques
optimisées pour votre cursus et vos
besoins, de maniére évolutive tout au
long de votre parcours.

J’ai compris

Données nominatives (hashcodées 2fois)
stockées sur le LRS de I'établissement

Données anonymes stockées
sur le LRS lkigai pour la recherche

19



Ikigai X + v

& C O B &2 nhttps:/fikigai.games/games/gar W  Q Rechercher © L @ @ & © E i & ® &5 =
& su Osu Dikigai IPILP @ LPNHE [JLPNHE [ CoNrs [@ ATLAS Collaboration [J ATLAS [JIDPASC [JHFitter [JSHIP [JRoot  » [ Autres marque-pages

Mon Profil

Amis Enseignant Ikigai

Je reb"ens bouc " Déconnexion @gnantlkigD

bartout, tout le temPS FL A
our lonﬂwmps . Institution : Sorbonne Université
et pou CARD .

Eb Jer €uSSiS mes exams ’ ! & Editer le profi

Statut : Enseignant-e

|k|ga|

Je vérifie mon statut d’enseignant, si probleme, j'envoie un
mail a contact@ikigai.games avec sujet Pb Connexion
Enseignant
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Installation de I’application



v "
FUASHCARDS:

Démo : Culture générale

o 14 o
INEDITE A REVISER
QUESTION &

Cinéma : quel est le film qui a réalisé
le plus d'entrée de I'histoire du cinéma
en France ?

Si vous avez trouvé tres
approximativement ot
que vous ne vous sentez
pas a l'aise avec la
réponse cliquez sur
"difficile".

S O

Paquets Cartes Révisions  Télécharger Compte

Elle est dotée d'un tutoriel
incorporé a l'application qui peut
étre quitté et repris a tout
moment.

Elles incluent des menus assez
explicites pour gérer :

- les paquets de cartes

- les cartes individuellement
- les programmes de révision
- les téléchargements des
paquets de cartes

Mais passons a la pratique...

22



Les tutos vidéos

Des tutos vidéo sont disponibles
sur la chaine youtube d’ikigai

pour vous permettre de prendre en main
I'application facilement. Une playlist
dédiée leur est consacrée

https://www.youtube.com/@ikigai5562/playlists

Un manuel pdf complet
décrit également en détail chaque
opération. Il est diponible dans le
matériel pédagogique de la page de
I'application sur ikigai.games

Ces tutos sont aussi disponibles a partir
de la page de FlashCards by lkigai

sur le site ikigai.games (dans la liste

de snapshots de |'application).

Se "
connecter FLLAS

CARDS /)

ENSEICNANTES —
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https://www.youtube.com/watch?v=9Hc8G6BaKH8&list=PL-7dmIvdq6TbWUN4L3a3P05CMu7pM53Ri
https://www.youtube.com/@ikigai5562/playlists
https://ikigai.games/games/gameDetails/101
https://ikigai.games/
https://ikigai.games/assets/downloads/flashcards/FlashCards%20by%20Ikigai%20-%20Cr%C3%A9ation%20de%20cartes%20-%20Tutoriel.pdf

Créer
une Carte FLAS

CAQ,@.‘ ’ R

UL




Créer
un paduet FLAS

CAQ,@.‘ ’ @

UL




Gerer
68 Paduets PLAS

CAQ,@.‘ ’ @

UL




0 Tol0s LA
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Publier
] labelluser FLA

J CARD?: ’ @

UL




Fonctionnalites  ©
comblémentaires FLA

Tutoriel 7 S




<

Partager un paquet privé a I’aide d’un flashcode

Quand on a publié un paquet de cartes (avec au moins une carte !), un code apparait dans la
présentation de vos paquets sur le site ikigai.games. C’est lui qu’il faut partager avec vos étudiants.

Rechercher un jeu

S [J] % + ©

Paquets Cartes cm‘ Bugs Ajouter Recharger la liste

Liste des paquets

Actions Nom Code de partage Créateur Université Langues - Matiéres Niveaux <
Nom Code de partage ‘ laforge Université Langues Matiéres Niveaw

Physique des

Modeéle i Bertrand LAFORGE - i

Publier pour Sorbonne particules a
Standard - bertrand.laforge @sorbonne- o fr , Master 1
. générer le code Université haute énergie -

Particules universite.fr

Généralités

v"
) TELECHARGER

> FILTRES

Voir uniquement Se

mes paquets

Tags

Tags

FlashCode

Date de création - Entrez le FlashCode d'un
paquet privé pour le
De a i télécharger :

HAHBHBHY

23-11-2023

e e

Formulg Bertrand LAFORGE - X
Mathématiques
de LPSAGDEA bertrand.laforge @sorbonne- fr ) Lycée
X o - Généralités
dérivationg universite.fr

05-12-2023 Valider et
télécharger

Annuler

30
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Back up slides

Contactez-nous

contact@ikigai.games



Schéma d’implémentation des infrastructures

Augmented Reality User’s Experience Data Collecting, Processing, and Analysis, Y. Sulema, A. Pester, B. Laforge and F.
Andres in Augmented Reality User’s Experience: Al-Based Data Collection, Processing and Analysis, Springer Nature,

2023

Interactive Map
content editing
tool (chat,
pedagogical

content
submission and
user evaluation)

Memorae Back-end

Digital Maps

Com nce Map

Store

Editor (LMS or lkigai
site)

LRS for anonymous
player data

LA Data Processing
( IKIGAI DPU)

1DPUs authority rules
DPUs possible
communication

IKIGAI PLATFORM

Digital competence referential

available to any educative
numeric platform

Recommandations

Storage

Learning Analytics
Data Processing
( ED local DPU)

ED local LRS

LMS ATABA
(Moodle, EdX..) ormation o

EDUCATIVE INSTITUTION
&)

AUTHENTIFICATION

CAS, Shibboleth...

GAME Server
multiplayer, backups

Send statements
nalytics)

GAME PROXY
Interface
Games/LRS

IKIGAI BACK-END !

PORTAL

LT

Request info on
Link student groups
and curricula

Identify one user

DATABASE
Games, Users,
tokens ...

IKIGAIL.GAMES WEB SITE
Diffusion of games, user profile
management, social network

Device (mobile,
PC, tablet)

LMS account

(Moodle,
EdX...)

Device (mobile,
PC, tablet)

Fig. 1.1 Ikigai platform architecture
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<> Des services associés ergonomiques
Des jeux configurables

Analyse des données

-
Pilotage
s g ——a %’i \ Tableaux de bord personnalisés
® ‘é% & 2@@ T ' ) pour les apprenants ou permettant
" —_—l e aux formateurs de suivre le
e progrés d’un groupe d’apprenants.

SCIENCE

N complns - s compless.

La puissance des learning analytics

Mode multijoueur
- Autoadaptation du jeu en fonction
. ' du comportement du joueur
‘. L Recommandations

l l pédagogiques (métadonnées)

Recherche cognitive
Intelligence artificielle

Accompagnement sur mesure

Contribution des joueurs

Outils de curation Tableaux de bord

pédagogique présentant des
interfaces intuitives au service Feed-backs personnalisés
des enseignants.
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”—3

Standards pour les portfolios de formation
initiale et tout au long de la vie (continue et pro)

FRANCE
UNIVERSITE
® NUMERIQUE

Interopérabilité

[
des données d’éducation

EX

MINISTERE

DE LEDUCATION
NATIONALE

ET DE LA JEUNESSE

. i [DNE]

Fraternité
DIRECTION
DU NUMERIQUE

POUR L’EDUCATION

Porter une approche par compétences (pousser a la création
d’un serveur national de capacités et compétences)
dynamique (approche mixte bottom-up/top-down) 34



<¢> Des infrastructures uniques pour les Learning Analytics

Des données nominatives propres a chaque établissement
Des infrastructures d’analyse permettant le travail des
chercheurs localement et au niveau national

Collecte des données
a l’échelle nationale

Traces utilisateurs (LRS, xAPI)
pour la recherche pédagogique

Prodiguer des conseils personnalisés
(IA) et adapter les jeux en temps réel

Contribuer a la recherche en éducation numérique
définition de standards pour rendre les données
interopérables (FUN, CNAM, Canopé, Prometheus-X...)




< Des infrastructures stratégiques

Garantir I'indépendance francaise
et européenne vis-a-vis des outils
numeériques éducatifs.

Organiser la collecte
des données al’échelle européenne

S'appuyer sur/renforcer
les consortiums européens
auxquels participent

les établissements



< Intégrer I’approche par compétences
S’appuyer sur le projet Memorae (v.= aveletal., utc)

pour un accompagnement individualisé

Sharing spaces to
which the user

Focus box Focus concept  gemantic map
. ‘ Use\r box ha§ access
Chcuk - PUser Box
DESCrption o wim svscvaudycsscoam ot o o |
tackal ayrmematry. especrally o cylndncal our aposrant
of the focus JE— T ] {(VT\"‘:'I;' \'l-d 1o hold » " o ® Viokshop
ot oh @5 $he dnll Bt In 3 power @ Aln Monsiy -
tood) Eia reeating m'\-cwce (=uch 33 the c" -
0y , Dar of Blank n the headatock spindle of a
Feed-back automatises . g -
: herches | I s = Intelligence artificielle
et recnercnes i1ocailes .
sy p—
=

2Workshop T ~—

User's "workshop"
A e 3 " --
sharing space s

Alimentation en ressources

e Travawn

A g

e

par les apprenants et les enseignants

& Cartes de compétences
Resources shared - s

- » withi_n "workshop" _ -
S'insérer ek redvb oy . )
dans de nouveaux Respect RGPD, Analyse données,  FSSNIENE
dispositifs d’évaluation il
formative. s £
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& Un consortium collaboratif d’intérét général

ikigai

games
‘ for citizens

Un écosysteme unique

2017 - Lancement du projet cg ONIVERSITE

2020 - Structuration de I'association nationale

L
Produire @3

des jeux vidéo

. ] i - .., de qualité Bénéficier
° Une production de jeux et une gamification optimisee de ressources

des formations pour les partenaires (hors TVA, par e
subvention (pas de marché, ressources mutualisées)

Ikigai GFC aujourd’hui :

¢ 36 partenaires qui produisent et partagent des jeux
¢ Plus d'1,3 M€ d’investissements réutilisables
* Un budget de 500 000 €/an (dont 70 % de ressources propres)
® 14 salariés et alternants (équipe charpente) .
®  Une structure inscrite au RNSR (registre national des au service
structures de recherche) --> partenaire de vos ANR, ERC, de linnovation Communiquer
pedagogique avec des outils

... production et recherche...
° Une spinoff pour valoriser les investissements des
partenaires et financer le réseau

performants



Centraliser ’offre de jeux vidéo éducatifs £
et leurs services associés

Les jeux Connexion A propos Contact
ikigai
° .games

Des jeux, des neurones

Tous nos jeux gratuitement sur vos mobiles

- Ap'p Stolre L\ Gooéle Play







L’exemple de Stranger Fields,

un jeu pour travailler le changement de paradigme
de I’approche par les forces a I'utilisation des énergies

£RF
ire la Terre

- Comment annoter les données

- Jeu utilisé en L1 3 - Recherche en didactique - E. ) ha

Sorbonne Université Rollinde (LDAR, CY) & B. Laforge du jeu pour maximiser le

(SU) en usage libre, en (GFC/SU) feedba}ck pedagogique

cours, - compréhension de la (competences') _

RP Canon de Newton, formation de la trajectoire - Comment optimiser I'usage du
et en mode débriefing avec — construction de la Jeu d:?ms .Ia fornf\atlon
I'enseignant/pairs représentation mentale des (hybridation, mise en ceuvre)

étudiants E vs. Forces - Comment construire un

feedback formatif immédiat et
un feedback de plus longue



L’exemple de M-Wand,

un jeu pour travailler les mathématiques

Prototype du jeu réalisé par des étudiants
d’'une école de jeux

Optimiser I'ancrage des connaissances :
lecture par bloc, identification
fonction/inverse, apprentissage
fonction/rep. Graphique

Impact du geste dans I'ancrage des
connaissances

Comment optimiser I'usage du jeu dans la
formation (hybridation, mise en ceuvre,
vérification de I'efficacité)
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L’exemple de Hexaverse,

un jeu pour travailler
les mathématiques, les langues, ...

N/ \/ \/ \/ \

St
A@/\MAM
NNW\A/A

Applications aux différents domaines scientifiques

Il est possible d’'étendre le principe du jeu en en faisant une abstraction :
les nombres peuvent étre remplacés par tout autre type d'entité, et les
opérateurs mathématiques par tout autre type d'opérateur
grammatical.

Quelques exemples :
Langue :
—  Exemple 1:
— Les triangles sont des mots ou locutions.
— Les opérateurs sont des mots de liaison.
— L'objectif est de constituer des phrases.
— Exemple 2 :
— Les triangles sont des verbes irréguliers.
— L'opérateur est I'appartenance au méme verbe.

— L'objectif est de grouper les formes du méme verbe
irrégulier. Ainsi, si le joueur balaye les triangles “see”,
“saw"”, “seen”, il valide I'opération puisque ce sont
bien trois formes du méme verbe “see”.

Construction des niveaux pour améliorer les liens entre domaines
lors de la mémorisation

Efficacité de I'ancrage et restitution dans un contexte hors-jeux ?
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ikigai

games
@ for citizens

Joignez—vous al’effort collectif et
travaillez avec le consortium et son
Conseil Scientifique!

Contactez-nous

contact@ikigai.games



