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Exemples de Compilateurs et options de compilation
• GCC/G++
• CLang/CLang++
• Options de compilation (différentes passes activées à différent moment)
• Description des options les plus utilisées (-O2, -O3, -Wall, -Werror, -ftree-vectorize, etc)
• Pourquoi on se fait avoir avec les options de compilation par défaut
• Pont avec les compilateurs Just In Time et Almost In Time
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