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for CItIZenSI:

Une nouvelle
génération de jeux
pédagogiques au
service de I’intérét
général



ikigai POURQUOI CE PROJET ?

games
. for citizens

Une plateforme collaborative au service
de 'enseignement par le jeu et de la recherche :

o

Enseignement Enseignement Education populaire
supérieur secondaire/primaire et recherche participative
demain

Né a Sorbonne Université en 2017
Porté depuis 2020 par U'association Games for Citizens a U'échelle nationale
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e interdisciplinarité
e mutualisation et maitrise des colts

Un portail dédie

e Mise a disposition des jeux
e Gestion d’amis

e Gestion des appels aux AP
e Outils de U'enseignant

LA PLATEFORME IKIGAI

e démarche de service public

Des jeux

¢ Un studio interne

e Une équipe professionnelle au
service des équipes pédagogiques
e Maitrise des sources

e diffusion massive des contenus de qualité

Learning Analytics

e Collecte des données de jeux

e (Futur) Adaptation des jeux
au comportement du joueur

e (Futur) Recommandations
pédagogiques au niveau LMS


https://ikigai.games

ikigai COMMENT EXPLIQUER LE MANQUE DE SUCCES '
® Jfar citrens DES JEUX SERIEUX DANS L’ENSEIGNEMENT SUPERIEUR ?

Culture vidéoludique
des étudiants

4

e Exigeants sur la qualité...
e ...Mais réalisation des jeux non
cohérente avec cette demande.

* Problemes de conception
Q « Choix technologiques sous-optimaux (2D/3D, AR/VR, support cible)
« UX/UI défaillante : repéres vidéoludiques des étudiants
¢ Choix des mécaniques de jeux (contenu visé)
Problemes de réalisation
Requérir a des compétences propres au jeu :

* Game design, graphisme, UX design, développement...

Problemes de budget
Un jeu avec des mécaniques ludiques et du graphisme de
€ qualité : 50k€ a 200k€ (et jusqu’a 300M d’'€!), des montants
inaccessibles pour une structures seule méme via AAP
innovation pédagogique usuels.
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Crédits : Taktil communication
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Garantir Uaccessibilité
« aléchelle nationale
e «rentabilisation »

Sortir le jeu vidéo du ghetto
» collaborer, partager

« diversifier

» tous niveaux et toutes disciplines
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Accueil Les jeux Connexion A propos Contact
ikigai
@ ‘games

Des jeux, des neurones

Tous nos jeux gratuitement sur vos mobiles

¢  Downlood on the B GETITON
@& App Store ll P Google Play
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DES OUTILS ERGONOMIQUES POUR LES ENSEIGNANTS

4
©

U.E.

Titres Date
s Roshersher
Quieat-ce que Ia » triple journee » pout lee femmes ? 1912:2019
Mombres camplexes - équations complexes. 1912:201%
ornbees: complees - Squations complaxas 1922008
Ouestos e < plelournée < paur e fenmes?  1912:2019
[r— 12200
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Questions

U.E.

Rechercher
Egane
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~ Modifier 1a question # T

PUBLIEE

EU. Egalits
Créateur Equipe lkigai

Wizl ikigai.game@gmail.com

Tags  oAure  Féwmswe  TRAVAL

Nom de la question
Quest-ca que I3 ¢ Hiple journe » pour lox fammes 2

Texte de la question
Quiost-ca que a « Hiple journés « pour los fommes 7

Feedback général
Nombre de caractérea: 70 max 170

Feedback réponse vraie
‘Sclan Caroline Helfter,  friple jaurnde déngne facs
e fermes o byl .

i ot e e e s o oo

Feedback réponse intermé

.70 (e 170)

Nornibe de o

Faadhark rénansa faissa
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Master Quiz UE.

Inter-opérables : import/export scénario/Moodle
(@ migrer vers LMS via liens LTI a termes, collab. fun-mooc)

» Modifier la question a |

DEPUBLIER

EU. Egalité

Créateur Equipe Ikigal

Questions Mzl ikigai gameggmail.com
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Normbies compleses - moduleiargument 19122009 LEMAHHEREEL, Feedback Avioe ooy BEGSER
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Extension du projet Memorae (UTC)

Sharing spaces to
which the user

Focus box Focus concept Semantic map
; User box Nas access

T St 2 °

Chcuk ! “User Box
- J?v.‘.. =

Feed-back automatisés

et recherches locales s opre o =
- — Intelligence artificielle

Wy

Alimentation en ressources

par les étudiants des contenus e
fournis par les enseignants Cartes de competence

Rescurces shared

within “workshop"

sharing space and indexed
by "Chuck" focus concept

| ST

Respect RGPD, Analyse
données jeux personnalisés

[PII——
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Analyse des données

Une instance

par établissement
pour calcul

feed-back automatisé
et recherche locale

Une instance nationale

Client exigeant d’'une plateforme d’analyse de données pour La reChe/rCh? ,
hétérogenes en cours de développement par la communauté sur les données a l'echelle
Learning Analytics (projet LAPAD (SU), LALA (LIP6/Nancy/...)). nationales (anonymisées), |A...
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Prix 2017
de I'Innovation

« Futurs publics »
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« Tout ce qui sera fait sur Ikigai sera une inspiration, c'est un
moyen d'amener de la diversité utile dans l'offre jeu vidéo, et les
initiatives indépendantes finissent toujours par influencer
l'industrie mainstream, nous considérons lkigai comme un
moyen de faire émerger de nouvelles branches de notre
industrie »

O. Dauba, VP éditorial Ubisoft

Fort partenariat mis en place : aide au recrutement, partage
de ressources, mise a disposition d’experts, revues de projet,
co-développement de prototypes...

Leader mondial du jeu vidéo
basé a Montreuil
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Accéder a des services et des jeux
ayant déja bénéficié a début 2022 d’un investissement
d'1M<€, qui augmentera avec les temps et les ajouts de
chacun.

Les cotisations proposées représentent au plus 3 %
des solutions disponibles dés maintenant.

Cf tableau présent dans |'executive document

Bénéficier de cofinancement
grace au réseau lkigai

Pour des projets demandant des cofinancements,
Uapport d’lkigai représentera une partie
de votre investissement en nature.
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Vision bottom-up au service du projet
des établissements :

® Co-développement de jeux :

- Nouveau jeu (intégration possible de modules existants)
- Nouveau contenu pour un jeu déja développé

- Jeu de société et autres formats

\— Co-construction du projet en amont (technologie, gameplay, planning,
budget)
Minimum pour les partenaires porteurs : porter scientifiquement,
pédagogiquement le projet
Maintenance et mise en ligne par lkigai

¢®* Comment?
- Temps de développement avec l'adhésion
- Appels a projets
- Aide a la rédaction (planification, budget, concept)
- Cofinancement via apport en nature d'lkigai
- Modele associatif & partenarial avantageux financierement, au
service des établissements publics
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Partenariat entre Games for Citizens et les
partenaires du consortium portant un projet :

e GFC prend en charge la maintenance des sources, la
construction des builds sur les différents systémes et leur
mise en ligne sur les différents stores.

e Partenariat (pas prestation) permet de baisser les colits
(apport en nature d’lkigai).

e Un colt du travail optimisé (pas de but lucratif) et
sur-optimisé via le choix de la cotisation annuelle.




glat‘;q%gi ACCOMPAGNEMENT DES PROJETS
. for citizens

Quel type de projets ?

* Projet neuf: 50-200 k€ (jeu videéo), 10-20k€ (jeu de plateau)

* Projets d’extension de jeux sur une base existante : plancher a qq k€

» Approche collaborative de la curation pédagogique favorisée : éditeur
de contenu, de niveaux dans chaque jeu développé.

Valorisation des projets développés

* Suivi de la propriété intellectuelle
* Action de valorisation en B2B (possible partenariat avec l'industrie,
Formation continue...)
I * Royalties pour les établissements (pour financer leur nouveaux
I I projets ?)
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Accompagnement dans la mise en ceuvre

des jeux dans les cursus :
« Actions de formation en ludo-pédagogie pour les enseignants,
les chercheurs les personnels supports (ingé. pédagogiques notamment)
* Partage des bonnes pratiques
« Actions spécifiques aux niveaux de la formation des enseignants :

collaboration avec les INSPE des établissements partenaires (et le
réseau des INSPE)

Accompagnement dans la mise en place de jeux
portés par le projet de chaque établissement
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Role du Conseil scientifique du réseau

Lier recherche et enseignement
numérique co.EVALUATION
Enrichir les projets de recherche
Permettre une collection des
données a une échelle inédite
Remplir un role éthique

dans lutilisation des données . m_DEVEmPMEN
Apporter les résultats de la recherche
dans les jeux

GAME
DEVELOPERS

co.DESIGN

Source : Univ. Geneve .fALBASlM
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Une autre vole pour larchéologie

Hébergement de la plateforme par SU pour
Uinstant
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Un réel enjeu éducatif et de société :
développer des modalités d’apprentissage innovantes pour les étudiants
positionner le secteur public dans U'apprentissage par le jeu avant
les GAFAM qui sont prétes a s'emparer de ce sujet.
permettre de répondre collectivement a des projets ANR ou Européens
pour financer les projets des établissements
donner a la France une position de leader en Learning Analytics
et en recherche en éducation et en |A associée.
aider a structurer les EdTech en France
aider a rapprocher les studios des établissements scientifiques
(ingénieurs formés a la simulation)
Permettre de développer les activités de sciences/culture participatives

Ce projet est fait pour mettre le jeu au service de 'ensemble des acteurs éducatifs au sens large en
garantissant leurs investissements et en donnant leurs projets a co(its maitrisés. Le consortium est
ouvert a 'ensemble des acteurs collaboratifs.
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& ofc.ikigai.games

X contact@ikigai.games

Merci!



