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MMO : contexte

Exemple : fusion d'étoiles à neutrons GW 170817 pour 
laquelle un signal multi-messager a été détecté sur une 

échelle de temps de quelques secondes à quelques 
jours.
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MMO

•But : 
• le partage et la réutilisation efficaces des 

données
• la conservation à long terme des 

données et des systèmes d'analyse
• la reproductibilité des résultats

•Collaboration : 
• FACe@Paris, U.@Genève, KAU@Kiev 
• @FACe : financement CDD



•Multi-Messenger Online 
Data Analysis (MMODA)

•Pile logicielle moderne 
basée sur les technologies 
de virtualisation (cloud, 
conteneurs)

: plateforme

v1



: services

• Services :
• Charts Helm 

+ images 
Docker

•Adaptateurs 
correspondant 
aux analyses 
scientifiques



        : interface web



: infrastucture

● 3 Dell R640 (2*24 coeurs, 196 G RAM)
● Interco 10gb/s
● 1 baie SAN ME4024 iscsi (SSD / SAS)
● Ubuntu 20.04
● Budget 50k€
● Rancher 2.6 - RKE 1 - K8S 1.24.4
● 2 etcd, 2 controlplane, 3 workers



: infrastucture
● Monitoring : kube-prometheus-stack, scaphandre pour 

conso éléctrique per process
● Stockage persistant : Longhorn avec volumes statiques 

(car pas de CSI drivers)
● 2 storage class : HDD et SSD



: infrastucture réseau

● Ingress Nginx (clusterIP), 3 IPs publiques
● Cert-manager pour https (gestion des certificats lets encrypt)
● Pas de Loadbalancer

○ OpenELB layer 2 : nécessite strictARP for kube-proxy, pas possible 
dans RKE 1

○ MetalLB layer 2 : version de calico incompatible 


