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  Calcul et Machine Learning – Configuration du serveur GPU

Accès concurrents

→ Usage du serveur

Environnement logiciel
Interactivité

● Développement de codes sur GPU : machine learning, CUDA, …

L’objectif n’est PAS de faire tourner des batchs de jobs : le cluster du CC-IN2P3 est là pour ça ! 
(40 GPUs K80 + 24 GPUs V100)

● Besoin d’un accès interactif 

● La configuration doit :

● Permettre de répondre à nos besoins

● Etre gérable d’un point de vue administration

● Répondre aux exigences de sécurité
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Accès concurrents

→ Accès concurrents

Environnement logiciel
Interactivité

● Les ressources GPU sont limitées et se partagent mal entre utilisateurs : 

➔ Garantir l’accès aux ressources demandées

● Durée maximale d’une session ?

➔ Suffisamment longue pour travailler, suffisamment courte pour limiter le temps d’attente…

Possibilité : intégrer la machine dans le cluster SLURM

● Demande d’ouverture de session depuis une UI par une commande 

srun --gres=gpu:1 --pty bash

● En attente jusqu’à ce que les ressources soient disponibles…

● Ouverture d’une session SSH 
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Accès concurrents

→ Environnement logiciel

Environnement logiciel
Interactivité

● Quelles sont les logiciels, librairies, packages nécessaires sur le serveur ?

● Comment gérer les différentes versions nécessaires à chacun ?

Possibilités : 

● Utiliser Conda ?

➔ Chacun gère ses packages
➔ Limité à python…

● Utiliser des conteneurs singularity ?

➔ Fonctionne quel que soit le langage
➔ Possibilité de mettre en commun les images ?
➔ Conversion simple de docker vers singularity 
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Accès concurrents

→ Interactivité

Environnement logiciel
Interactivité

● L’objectif est d’avoir un système aussi interactif que possible, bien adapté au développement

Possibilités : 

● Utilisation d’un shell sur la machine ? Suffisant ?

➔ Possibilité d’utiliser le serveur X ? Sans doute lent ...

● Utiliser un notebook jupyter ?

➔ Pratique
➔ Permet l’affichage d’images et plots
➔ Principalement python… mais supporte les commandes bash
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Accès concurrents

→ Questions

Environnement logiciel
Interactivité

● Pertinence de l’intégration du serveur à SLURM ?

● Durée maximale d’une session ?

● Gestion des softs :

● Conda ?
● Singularity ?
● Autre idée ?

● interactivité :

● Simple shell ?
● Jupyter notebook ?
● Autre idée ?

● Commentaires, propositions, idées bienvenus !
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