Choix sursaut pour scénario DC-1



Liste des sursauts de référence pour les simulations ECL+GRM

| GRB NAME |CATALOG |T90 catalog |S model ‘ Epeak catalo | Obs |L0bs |SNRmax |SNRmax index ‘Smooth on (s) |Lightcu1ve
1990123- 7343 |MIXTEGK | 63.36 | COMP | 64346 | 4 | 150 | 166.65 | 11 | 20.48 | Click here
1920414- 1553 |[MIXTEGK | 096 | SBPL | 76935 | 4 | 150 | 2937 | 6 | 0.64 | Click here
1980703- 6891 | MIXTEGK | 411.648 | SBPL | -1 | 4 | 150 | 7089 | 11 | 20.48 | Click here
|980329- 6665 | MIXTEGK | 1856 | SBPL | 23013 | 4 | 150 | 26157 | 10 | 10.24 | Click here
1940902- 3152 |MIXTEGK | 1.793 | COMP | 1649.86 | 4 | 150 | 3414 | 4 | 0.16 | Click here
| 011130 | HETE2 | 1064 | BAND | 3.9 | 4 | 150 | 3419 | 10 | 10.24 | Click here
| 041006 | HETE2 | 2208 | COMP | 47.7 | 4 | 150 | 23294 | 11 | 20.48 | Click here
| 030528 | HETE2 | 628 | BAND | 32 | 4 | 150 | 143.95 | 11 | 20.48 | Click here
| 040924 | HETE2 | 337 | COMP | 41.1 | 4 | 150 | 753.12 | 8 | 2.56 | Click here
| 030328 | HETE2 | 13827 | BAND | 130 | 4 | 150 | 15455 | 11 | 20.48 | Click here
| 090720710 | GRUBER | 10752 | COMP | 148115 | 4 | 150 | 5412 | 5 | 0.32 | Click here
| 100714686 | GRUBER | 5.632 | COMP |  89.88 | 4 | 150 | 3721 | 6 | 0.64 | Click here
| 050922C | SWIFTP | 454 | COMP | 1305 | 4 | 150 | 79.79 | 7 | 1.28 | Click here
| 080411 | SWIFTP | 5633 | COMP | 259 | 4 | 150 | 390.85 | 9 | 5.12 | Click here




Liste des sursauts de référence pour les simulations ECL+GRM

Critere supplémentaire : afterglow X ?

| GRB NAME |CATALOG |T90 catalog |Sp model |Epeak catalog |[E30bs |E40bs |SNRmax |SNRmax index |Smooth on (s) |Lightcurve
1990123- 7343 |MIXTEGK | 63.36 | COMP | 64346 | 4 | 150 | 166.65 | 11 | 20.48 | Click here
1920414- 1553 |[MIXTEGK | 096 | SBPL | 76935 | 4 | 150 | 2937 | 6 | 0.64 | Click here
1980703- 6891 | MIXTEGK | 411.648 | SBPL | -1 | 4 | 150 | 7089 | 11 | 20.48 | Click here
|980329- 6665 | MIXTEGK | 1856 | SBPL | 23013 | 4 | 150 | 26157 | 10 | 10.24 | Click here
1940902- 3152 |MIXTEGK | 1.793 | COMP | 1649.86 | 4 | 150 | 3414 | 4 | 0.16 | Click here
| 011130 | HETE2 | 1064 | BAND | 3.9 | 4 | 150 | 3419 | 10 | 10.24 | Click here
| 041006 | HETE2 | 2208 | COMP | 47.7 | 4 | 150 | 23294 | 11 | 20.48 | Click here
| 030528 | HETE2 | 628 | BAND | 32 | 4 | 150 | 143.95 | 11 | 20.48 | Click here
| 040924 | HETE2 | 337 | COMP | 41.1 | 4 | 150 | 753.12 | 8 | 2.56 | Click here
| 030328 | HETE2 | 13827 | BAND | 130 | 4 | 150 | 15455 | 11 | 20.48 | Click here
| 090720710 | GRUBER | 10752 | COMP | 148115 | 4 | 150 | 5412 | 5 | 0.32 | Click here
| 100714686 | GRUBER | 5632 | COMP |  89.88 | 4 | 150 | 3721 | 6 | 0.64 | Click here

050922C | SWIFTP | 454 | COMP | 1305 | 4 | 150 | 79.79 | 7 | 1.28 | Click here

080411 SWIFTP 56.33 COMP 259 4 150 | 390.85 9 5.12 Click here

Inconvénient : modele spectral = COMP = pas le mieux adapté pour GRM



Simulations ECL+GRM (modeéle statique IAP)

GRB 080411
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Afterglow X (Swift XRT)

GRB 080411: probleme = pas d’observation précoce
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Simulations ECL+GRM (modeéle statique IAP)

GRB 050922C
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Afterglow X (Swift XRT)

GRB 050922C: mieux mais il y a une interruption des observations entre 600 et 3000 s

Swift/XRT data of GRB 050922C

| #I%,

10F 3

101 b #hlh

102 ¢ I|+ 1

Count Rate (0.3-10 keV) (/s)

109 1

10? 10° 10* 10°
Time since BAT trigger (s)



Débat :

= On garde GRB 050922C parce que c’est le mieux adapté dans les sursauts déja sélectionnés

= Avantage : c’est prét
= |nconvénient : simu GRM pas tres précise (mais il y a d’autres sources
d’incertitudes ...) : il faut vérifier que le signal est suffisamment fort dans

les trois GRDs (a confirmer la semaine prochaine, mais a priori : oui) ;
il faut un peu extrapoler pour la simu MXT.

ou

= On cherche un autre sursaut avec un spectre mieux décrit et un afterglow X mieux couvert :

= Avantage : simulations plus réalistes
= |nconvénient : ¢a prend un peu de temps ...

ou

On prend un sursaut de la liste de référence avec un bon spectre mais sans afterglow X
et on ajoute artificiellement un afterglow X pris dans la base Swift/MXT

= Avantage : nous avons tout ce dont nous avons besoin et c’est quasi-prét
= |nconvénient : ce n’est pas cohérent sur le plan de la physique



Quelques autres choses :

= Une fois le sursaut choisi, comme on ne simule pas le trigger pour le DC-1, on fixe
arbitrairement une date de trigger pour respecter la chronologie décidée (slew a + 30 s avec

sursaut fini, etc.)

= Pour le DC-1:

Le sursaut est simulé avec le simulateur statique ECL+GRM développé a I'lAP.
Cette simulation utilise une position fixe dans le champ de vue.

(la position initiale montrée par Stéphane Schanne : on-axis pour un GRD avec
theta=26.71° et phi=33.96° : TBC)

Le résultat (liste de coups avec temps et énergie pour ECL et chaque GRD) est
transmis au CEA (Tatyana Sadibekova et Stéphane Schanne) pour simuler les
paquets VHF.

Le CEA fournit le pipeline pour la reconstruction (OBLC).

LUPM+IAP fournissent le pipeline pour les produits suivants (QLC, QPF, QT90,
QHR).



Conclusion :

= On relache la contrainte afterglow X : on fait le meilleur choix dans la liste de référence avec
deux criteres : séquence temporelle + signal dans GRM

= semaine du 8 juillet MB+FD

= Géométrie ECL+GRM a vérifier :

référence : slides Stéphane Schanne pour ECL |=Z;)=-Y
figure 4-2 = document IRD Satelite sur wiki = premiere page des docs
importants
GRD#1 aligné sur +Z a 30°
GRD#2 et 3 sont symétriques a 120°, qui est 2, quiest 3 ?



