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•  Caméra de LSST est constituée de sous-systèmes : plan focal, changeur de filtres(6 
filtres) , opturateur, refrigération, cryostat, alimentation électrique, etc… 

•  CCS : logiciel de contrôle-commande de toute la caméra de LSST et de sa dizaine de 
sous-systèmes. 

•  Ecrit en Java et C, 100000 lignes de code, 15 développeurs en France et aux US 





•  Ce que Sonarqube fait 
–  Analyse statique du code par rapport à des règles de programmation, 

des standards, des bonnes pratiques, des règles de sécurité 
–  Affiche sur une interface web les résultats de l’analyse et des 

indicateurs de qualité du code (en fonction des règles choisies) 

•  Ce que Sonarqube ne fait pas 
–  Ne dit pas quelles règles utiliser dans un contexte particulier 
–  Ne dit pas si le code fait ce qu’il doit faire 
–  Dans le contexte online : ne remplacera jamais les tests sur le 

matériel !!! 

•  Bienfaits de l’utilisation de Sonar dans un projet 
–  Oblige les développeurs à se mettre d’accord sur les règles à respecter 
–  Aide chaque développeur à savoir ce qu’il faut faire pour améliorer son 

code 
–  Distille une habitude de bonnes pratiques dans l’équipe 
–  Incite à bien tester le code  



•  Risques importants sur notre projet => comment produire du code de 
qualité pour éviter une catastrophe ? 
–  Un filtre de LSST : $700000 
–  Volume de données de l’expérience 15TO/j 

•  Nous pratiquions déjà l’analyse statique de code  
–  Sur serveur Jenkins : analyse  avec Findbugs 
–  Mais utilisation laborieuse :  

•  Ajout, suppression de règles, 
•  Lecture des résultats de l’analyse 

•  Elément déclencheur : Ecole Informatique 2015 : Outils pour la mise en 
production du logiciel 
–  Utilisation de Sonarqube sur un portable pendant quelques mois pour le 

sous-système FCS, contrôle-commande du changeur de filtres 
–  Puis installation d’un serveur Sonar pour tout le projet CCS  
–  Adoption par toute l’équipe CCS  



•  Dette technique :  
–  temps qu’il faudrait pour résoudre tous les problèmes détectés 

(s’exprime en jours/homme) 

•  Ratio technique :  
–  dette technique rapportée au nombre total de lignes 

•  Nombre de problèmes détectés 

•  Quality Profile 
–  ensemble de règles utilisées pour analyser le code 

•  Quality Gate 
–  défini la hauteur de la barre que l’on veut passer  

•  Code Coverage 
–  indicateur du nombre de lignes de code couvertes par les tests. 



•  Démo si Internet marche sinon copies d’écran ! 















•  Sonarqube c’est un outil 
–  Il faut apprendre à s’en servir. 
–  Il ne faut pas lui demander plus que ce qu’il peut donner. 

•  Son apport sur le logiciel CCS pour LSST 
–  Discussion sur les règles à utiliser 
–  Augmentation du taux de couverture de code 
–  Code beaucoup plus documenté 
–  Diminution importante du nombres de lignes de code (-10%) 
–  Apporte une culture des bonnes pratiques 


