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Objectifs
• Construire une plateforme de partage de 

jeux de données de recherche
–Découplant le problème de stockage des jeux de 

données de leur description

– Centrée sur des méta-données riches et flexibles

– Permettant une interrogation avancée de ces méta-
données

– Facilement interopérable avec d’autres plateformes 



Principes
• Suivre  les standards 

– du Linked Open Data en termes de modèle de données (RDF) 
et aussi de vocabulaires spécialisés de métadonnées comme 
Dublin Core, Friend Of a Friend, Creative Commons, etc

– émergents de consortiums internationaux comme DataCite, 
FaBio, Radar, etc … qui visent la définition de standards pour 
citer et décrire des données de recherche.

 Cohabitation dans une même base de données RDF de 
différents vocabulaires spécialisés correspondant à 
différents espaces de noms identifiés par des préfixes 
raccourcis 

• Anticiper les usages et inciter aux bonnes 
pratiques



Inciter aux bonnes pratiques
• Pousser les chercheurs à référencer leurs jeux de données 

par des identifiants externes persistants (HAL, DOI, etc …)
– Un DOI (Digital Object Identifier), prôné par DataCite

=> Convention signée avec l’INIST (représentant français de DataCite) pour que 
PERSYVAL-lab puisse délivrer des DOIs

• Pousser les chercheurs à anticiper la citation souhaitée 
pour leur jeu de données
=> champ pré-rempli en cas d’un DOI existant

• Pousser les chercheurs à préciser le droit d’usage de leurs 
jeux de données par une licence Creative Commons
 Menu déroulant avec les différentes licences fournies sous la forme d’un 

vocabulaire contrôlé

• Eviter tant que possible la saisie de chaines de caractères 
« libres » pour remplir les valeurs de champs à renseigner
=> Menus déroulants avec des valeurs prédéfinies (des constantes dans la BD) 



Moyens humains et méthodes de travail
• Développement

– Ali Moussaei (15 mois CDD ingénieur CNRS)

– Pierre Hébert (à 80% sur PerSCiDO): ingénieur Web sur fonds propres du labex

• Spécifications et suivi
– Groupe de travail constitué de futurs usagers (chercheurs, ingénieurs de 

recherche, enseignants chercheurs)

 Identification de plusieurs types de jeux de données et des méta-données
utiles associées 

 Identification de méta-données communes à tous les jeux de données et de 
méta-données spécifiques selon le type de données

– Encadrement et suivi de la mise en œuvre: L. Albaret, B.Bidegaray, F. Jouanot, 
M-C Rousset

• Jalons réguliers 
– PerSCiDO v1: 

– Janvier- Juin 2016: maquette de l’interface et des fonctionnalités de dépôt et de recherche 
avancée de jeux de données

– Juillet 2016: Ouverture restreinte de la plateforme 
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