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C’est quoi Big Data ?  
•  	
  Vitesse	
  de	
  calcul	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  è	
  Loi	
  Moore	
  x2	
  chaque	
  18	
  mois	
  
•  Capacité	
  de	
  stockage	
  è	
  Loi	
  Kryder	
  x2	
  chaque	
  13	
  mois	
  
•  Capacité	
  du	
  réseau	
  	
  	
  è	
  Loi	
  Nielsen	
  x2	
  chaque	
  21	
  mois	
  
•  Capteurs	
  distribués	
  	
  è	
  Smart	
  	
  Cities,	
  Internet	
  des	
  Objets	
  
•  Analytique,	
  origines	
  académiques	
  (liste	
  non	
  exhaustive...)	
  

•  Math,	
  Statistique,	
  machine	
  learning	
  	
  	
  	
  è	
  découverte	
  des	
  lois	
  dans	
  des	
  données	
  	
  	
  	
  	
  
•  T.	
  Hey	
  :	
  Théorieèexperimentationè	
  simulationè	
  fouille	
  des	
  données-­‐
corellations,	
  induction.	
  	
  Nouveau	
  paradigme	
  	
  épistemologique	
  ?	
  	
  

•  Analyse	
  d’image	
  	
  
•  Reconstruction	
  de	
  donnés	
  complèxes	
  
•  Objets	
  connectés.	
  	
  	
  
•  ...	
  

•  Impact:	
  	
  environnement,	
  energie,	
  emploi,	
  urbanisation,	
  santé,	
  vieillesse,	
  ...	
  
•  Problématiques,	
  cours,	
  recherche	
  	
  etc	
  	
  souvent	
  dominés	
  par	
  une	
  logique	
  
d’entreprise	
  ou	
  	
  une	
  certaine	
  vision	
  du	
  politique	
  (gouvernance	
  par	
  le	
  nombre,	
  
A.Soupiot)	
  	
  

•  Bésoin	
  de	
  reintroduire	
  standards	
  acédemiques,	
  multidiciplinarité	
  



Efforts Science des Données  en Idf : Recherche  

Data science hits:  
SU  288KE 
PSL  177K 
PS  97K  
USPC  32,5K  
(cette réunion est première en hits USPC) 



Efforts Science des Données  en Idf : Masters 

PS 

SU 

Autres? 
Notre atout: multidisciplinarité 



	
  
Réunion	
  des	
  plateformes	
  numériques	
  USPC	
  30	
  Octobre	
  2015	
  	
  
Puissance	
  de	
  calcul	
  agrégée	
  è	
  	
  Ca	
  5000	
  coeurs	
  	
  
Volonté	
  de	
  mutualisation,	
  services	
  	
  	
  
	
  
Publication	
  	
  de	
  	
  la	
  feuille	
  de	
  route	
  	
  du	
  numérique	
  nationale	
  imminente	
  
	
  
•  Mettre	
  en	
  place	
  une	
  stratégie	
  concertée	
  au	
  niveau	
  des	
  sites	
  de	
  l’ESR,	
  en	
  dé[inissant	
  des	
  
indicateurs	
  et	
  en	
  mettant	
  en	
  place	
  un	
  suivi	
  budgétaire	
  et	
  des	
  mécanismes	
  de	
  
refacturation	
  à	
  implémenter	
  dans	
  le	
  cadre	
  des	
  mutualisations.	
  

•  Promouvoir	
  Mésocentres.	
  
•  Respecter	
  	
  la	
  diversité	
  des	
  usages	
  de	
  l’ESR	
  	
  
•  Cohérence	
  avec	
  les	
  Comues	
  
•  Cohérence	
  Comue-­‐région	
  
•  Cohérence	
  avec	
  ESFRI	
  et	
  H2020,	
  International	
  
•  Sécuriser	
  le	
  réseau	
  des	
  plateformes	
  nationales	
  et	
  régionales	
  
•  Soutenir	
  l’embauche	
  de	
  personnel	
  dédié	
  au	
  numérique	
  	
  
•  Logiciels	
  collaboratifs	
  
•  Cloud	
  

•  A	
  suivre	
  (nouvelle	
  réunion	
  des	
  plateformes	
  ?	
  )	
  
	
  

Quelle	
  Architecture	
  de	
  Calcul	
  ?	
  	
    



Alain	
  Turing	
  Institute	
  

A Londres ,inauguration Novembre 2015 



H2020	
  EXCELLENT	
  	
  SCIENCE	
  	
  	
  
 

•  INFRA    
•  EINFRA-12-2017: Data and Distributed Computing e-infrastructures for Open 

Science  
•  EINFRA-21-2017: Platform-driven e-infrastructure innovation    
•  EINFRA-22-2016: User-driven e-infrastructure innovation   
•  INFRAINNOV-01-2017: Fostering co-innovation for future detection and 

imaging technologies 
•  MSCA	
  

•  RISE-­‐2016: 	
  Research	
  and	
  Innovation	
  Staff	
  Exchange 	
  	
  
•  COFUND-­‐2016	
  Co-­‐funding	
  of	
  regional,	
  national	
  and	
  international	
  	
  

  
 
 
	
  



	
  H2020	
  LEIT	
  	
  
  

•  ICT-01-2016: Smart Cyber-Physical Systems   
•  ICT-02-2016: Thin, Organic and Large Area Electronics  
•  ICT-03-2016: SSI - Smart System Integration   
•  ICT-04-2017: Smart Anything Everywhere Initiative     
•  ICT-06-2016: Cloud Computing 
•  ICT-11-2017: Collective Awareness Platforms for Sustainability and Social Innovation ..  
•  ICT-13-2016: Future Internet Experimentation - Building a European experimental 

Infrastructure 
•  ICT-14-2016-2017: Big Data PPP: cross-sectorial and cross-lingual data integration and 

experimentation 
•  ICT-15-2016-2017: Big Data PPP: Large Scale Pilot actions in sectors best benefitting from 

data-driven innovation  
•  ICT-19-2017: Media and content convergence   
•  ICT-20-2017: Tools for smart digital content in the creative industries   
•  ICT-21-2016: Support technology transfer to the creative industries   
•  ICT-22-2016: Technologies for Learning and Skills   
•  ICT-23-2017: Interfaces for accessibility   
•  ICT-24-2016: Gaming and gamification   
•     

  
 
 
	
  



H2020	
  SC	
  	
  	
  Inclusive,	
  innovative	
  and	
  re[lective	
  Societies	
  
	
  
Call	
  -­‐	
  CO-­‐CREATION	
  FOR	
  GROWTH	
  AND	
  INCLUSION 	
  	
  
•  CO-­‐CREATION-­‐06-­‐2017:	
  Policy-­‐development	
  in	
  the	
  age	
  of	
  big	
  data:	
  data-­‐driven	
  policy-­‐	
  
making,	
  policy-­‐modelling	
  and	
  policy-­‐implementation	
   	
  	
  	
  

•  CO-­‐CREATION-­‐07-­‐2017:	
  Towards	
  a	
  new	
  growth	
  strategy	
  in	
  Europe	
  -­‐	
  Improved	
  
economic	
  and	
  social	
  measurement,	
  data	
  and	
  of[icial	
  statistics	
   	
  	
  	
  

•  CO-­‐CREATION-­‐08-­‐2016/2017:	
  Better	
  integration	
  of	
  evidence	
  on	
  the	
  impact	
  of	
  research	
  
and	
  innovation	
  in	
  policy	
  making	
  	
  	
  

•  CO-­‐CREATION-­‐09-­‐2016:	
  A	
  European	
  map	
  of	
  knowledge	
  production	
  and	
  co-­‐creation	
  in	
  
support	
  of	
  research	
  and	
  innovation	
  for	
  societal	
  challenges	
  	
  

•  CROSS CUTTING ACTIVIES 
•  Call - Internet of Things   

•  IoT-01-2016: Large Scale Pilots   
•  IoT-02-2016: IoT Horizontal activities   
•  IoT-03-2017: R&I on IoT integration and platforms   

•  Call - SMART AND SUSTAINABLE CITIES 
•  	
   	
  	
  

	
  	
  

	
  
	
  



H2020	
  Science	
  with	
  and	
  for	
  Society  	
  	
  	
  	
  	
  

Strengthening	
  the	
  Science	
  with	
  and	
  for	
  Society	
  Knowledge-­‐Base 	
  	
  
•  SwafS-­‐11-­‐2017:	
  Science	
  education	
  outside	
  the	
  classroom 	
  	
  
•  SwafS-­‐13-­‐2017:	
  Integrating	
  Society	
  in	
  Science	
  and	
  Innovation	
  –	
  An	
  approach	
  
to	
  co-­‐	
  creation	
  

•  SwafS-­‐15-­‐2016:	
  Open	
  Schooling	
  and	
  collaboration	
  on	
  science	
  education	
  	
  
•  SwafS-­‐21-­‐2017:	
  Promoting	
  integrity	
  in	
  the	
  use	
  of	
  research	
  results	
  in	
  evidence	
  
based	
  policy:	
  a	
  focus	
  on	
  non-­‐medical	
  research	
  	
  	
  	
  

•  SwafS-­‐22-­‐2017:	
  The	
  ethical	
  dimensions	
  of	
  IT	
  technologies:	
  a	
  European	
  
perspective	
  focusing	
  on	
  security	
  and	
  human	
  rights	
  aspects	
   	
  	
  	
  

•  SwafS-­‐23-­‐2017:	
  Responsible	
  Research	
  and	
  Innovation	
  (RRI)	
  in	
  support	
  of	
  
sustainability	
  and	
  governance,	
  taking	
  account	
  of	
  the	
  international	
  context	
  

	
  	
  	
  

	
  







From Joshua Bloom (BIDS) presentation 







Peut-­‐on	
  construire	
  un	
  cursus	
  avec	
  plusieurs	
  domaines	
  de	
  départ?	
  







John Hopkins  
Data Science  
sous Coursera 

QUELQUES  MOOCS aux EU  

1. Introduction to Data-Science – 
University of Washington – Coursera 
Programme : Manipulation de données 
volumineuses, introduction à Hadoop, 
MapReduce et NoSQL. Modélisation 
statistique, Machine learning, Graph 
Analytics, Text-Mining, Filtres Collaboratifs. 
Communication des résultats, DataViz 
2. MIT Online X Program : Tackling the 
Challenges of Big Data 
Le MOOC du MIT lancé début 2014 couvre 
l’état de l’art des technologies et des 
applications Big Data en entreprise. Le 
programme étudie la collecte de données, 
le stockage et le processing de données, 
l’extraction et l’analyse de données non 
structurées, les analytics (machine 
learning, compression, algorithmes), la 
visualisation, et les nombreuses 
applications possibles. 
3. Machine Learning – Stanford – 
Coursera 
Supervised learning : Unsupervised 
learning Best practices in machine 
learning :  
  
 



Sapiens	
  et	
  USPC	
  

Un succès de USPC  
70000 inscrits !  
 
Futurelearn 



Massively Multiplayer Online Science connects scientific research and video 
games as a seamless gaming experience. Research tasks completely integrated 
with game mechanics, narrative and visuals can open up a new channel between 
the gamer and the scientific community. Converting a small fraction of the billions of 
hours spent with playing video games will bring an enormous contribution to 
scientific research, and in the meantime will change how video games’ expertise is 
perceived. 



EVE online is the bigggest science-fiction themed MMOG created by the 
Icelandic company, CCP. In EVE Online the players become capsuleers - 
spaceship pilots - who live, fight, trade, manufacture, die and got born again 
in the virtual EVE Universe.  It is a sandbox game, which means, that all the 
players are playing on the same server, and everything that happens in the 
EVE Universe, becomes part of the history of EVE.  
The first project that we chose was a classification problem of 
immunofluorescent images from the Human Protein Atlas. The task will be to 
find one or more locations in the cell where proteins are attached to it.  The 
problem is relatively simple, though our experience with testing the feature 
tells us, that sometimes to find the good answer really requires attention, 
learning and experience.https://www.youtube.com/watch?v=AdfFnTt2UT0 
  
 



	
  Première	
  liste	
  d’actions	
  	
  	
  	
  
1.  Groupe	
  	
  	
  de	
  ré[lexion	
  création	
  d’un	
  master	
  science	
  des	
  données	
  
1.  Commencer	
  par	
  un	
  MOOC	
  pluridisciplinaire	
  	
  
2.  Appel	
  pour	
  un	
  MMOS	
  ?	
  	
  

2.  Groupes	
  de	
  travail	
  recherche,	
  	
  	
  quel	
  découpage	
  ?	
  	
  
3.  Groupes	
  de	
  travail	
  propositions	
  H2020	
  
1.  Identi[ier	
  les	
  partenaires	
  nationaux,	
  Européens,	
  internationaux	
  
2.  Nouvelle	
  réunion	
  avec	
  partenaires	
  potentiels	
  	
  

4.  Groupe	
  de	
  ré[lexion	
  	
  
1.  Logiciel	
  de	
  construction	
  de	
  communauté	
  (de	
  logiciels	
  USPC	
  à	
  Google+)	
  
2.  Mutualisation	
  de	
  plateformes	
  numériques	
  selon	
  usage.	
  	
  
3.  Implémentation	
  de	
  la	
  feuille	
  de	
  route	
  nationale	
  du	
  numérique	
  
4.  Valorisation	
  
	
  


