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Plan

● Notion d’usine logicielle

● Panorama des outils

● Focus sur l’outil de build



Usine logicielle
L'usine logicielle gère la fabrication (au sens large) du produit ; l'organisation y est 

découpée comme une chaîne de production où les tâches répétitives seront 

automatisées comme le lancement routinier de la compilation, l'exécution des tests 

unitaires (et des autres types de tests), le déploiement.

A voir : “De compile.bat à l’usine logicielle”, Devoxx 2013, Guillaume Rams, http://fr.slideshare.net/slietard/usine-logicielle-r19 

http://fr.slideshare.net/slietard/usine-logicielle-r19


Build, packaging, livraison

$ sftp monserveur
> put monprojet-X.y.zip

$ zip -r monprojet-X.y.
zip monprojet/

Mes tests, mes logs, mes debugs sont ensembles Mon IDE builde et package

Je peux packager manuellement
Je livre



Schéma de principe

@Apache



Schéma de principe

@Cloudbees



@Zenika



Continuous delivery vs contiuous deployment



SCM

https://en.wikipedia.org/wiki/List_of_version_control_software 

https://en.wikipedia.org/wiki/List_of_version_control_software
https://en.wikipedia.org/wiki/List_of_version_control_software


Forges



Build

https://en.wikipedia.org/wiki/List_of_build_automation_software 

https://en.wikipedia.org/wiki/List_of_build_automation_software
https://en.wikipedia.org/wiki/List_of_build_automation_software


Tests



Intégration continue



Repositories



Inspection de code

https://en.wikipedia.org/wiki/List_of_tools_for_static_code_analysis 

https://www.owasp.org/index.php/Source_Code_Analysis_Tools 

https://en.wikipedia.org/wiki/List_of_tools_for_static_code_analysis
https://en.wikipedia.org/wiki/List_of_tools_for_static_code_analysis
https://www.owasp.org/index.php/Source_Code_Analysis_Tools
https://www.owasp.org/index.php/Source_Code_Analysis_Tools


Deploy



Offres SaaS

https://services.renater.fr/sourcesup/code_quality/index 
https://services.renater.fr/sourcesup/integration_continue/index 

https://services.renater.fr/sourcesup/code_quality/index
https://services.renater.fr/sourcesup/code_quality/index
https://services.renater.fr/sourcesup/integration_continue/index
https://services.renater.fr/sourcesup/integration_continue/index


Amélioration continue d’un build

http://grimoire.ca/dev/builds 

http://grimoire.ca/dev/builds
http://grimoire.ca/dev/builds


Cycle du build Maven



Les dépendances
● Souvent une prise de tête... Il faut gérer les dépendances déclaratives et les 

dépendances transitives qui parfois sont conflictuelles

● Mon projet a besoin de la librairie A-1.4.jar qui elle même a besoin de B-3.5.jar. 

Mais il a aussi besoin de C-6.3.jar qui elle a besoin de B-4.1.jar

● La plupart des outils de build modernes gèrent ces dépendances en lien avec les 

repositories d’artefacts ce qui simplifie grandement cette gestion

● Inconvénient : le projet récupère aussi des dépendances dont il n’a pas besoin. Si 

on souhaite optimiser, il faut gérer les exclusions manuellement.



Synthèse
● Beaucoup d’outils!

● Commencer puis améliorer progressivement

● Le coeur de l’automatisation des développements reste le build

● Lancez-vous! Il vaut mieux faire un mauvais choix d’outil que de ne rien choisir


