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Go est un langage de programmation open source relativement récent.
Dans cet atelier, nous établirons tout d’abord les bases de l’écosystème de développement Go qui est une des
grandes forces de ce langage (le “tooling”)
Nous continuerons par quelques exercices sur les goroutines et channels pour se mettre en jambes, puis
finirons par l’écriture d’une petite application concurrente d’indexage de fichiers afin de mettre en pratique
les goroutines, les channels et l’I/O.
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